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הבנת הנקרא - מקבץ חולם

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח וקמץ, שווא וחולם.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח וקמץ, שווא וחולם
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח וקמץ(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

איור של מיקרופון מסמן אימוני קריאה.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

ל - מילים גלובליות שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום. ֶ אֶת, ש�

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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לוֹם - משחק זיכרון טרום קריאה ָ לוֹם-ש� ָ ש�

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

קוֹף 

לוֹמְךָ  ְ ש�

חוֹת פ�ָ

חֲמוֹר

טוֹב

יוֹם  

לוֹם  ָ ש�

תוֹדָה 

נָכוֹן 
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לוֹם ָ לוֹם-ש� ָ ש�

גַש� חֲמוֹר. קוֹף פ�ָ

לוֹם חֲמוֹר". ָ הַקוֹף אָמַר: "ש�

לוֹם קוֹף, ָ הַחֲמוֹר עָנָה: "ש�

לוֹמְךָ?" ְ מָה ש�

ה, וֹל טוֹב, תוֹדָה רַב�ָ הַקוֹף אָמַר: "הַכ�

לוֹמְךָ אַתָה?" ְ מָה ש�

חוֹת טוֹב." עָנָה הַחֲמוֹר: "פ�ָ

אַל: "לָמָה? מָה קָרָה?" ָ הַקוֹף ש�

"אוֹי", אָמַר הַחֲמוֹר, "יוֹם אָרֹוךְ."

יְתָה." קָרוֹב תַחְזוֹר הַב�ַ "לאֹ נוֹרָא", צָחַק הַקוֹף, "ב�ְ

הַחֲמוֹר אָמַר: "נָכוֹן מְאוֹד, תוֹדָה." 

ה. וְכָל חַיָה הָלְכָה לְדַרְכ�ָ
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לוֹם - שאלות ָ לוֹם-ש� ָ ש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

גַש�             . קוֹף פ�ָ

הַקוֹף אָמַר: "             חֲמוֹר".

הַחֲמוֹר עָנָה: "            קוֹף,

"?                        

ה, וֹל            , תוֹדָה רַב�ָ הַקוֹף אָמַר: "הַכ�

                         אַתָה?"

עָנָה הַחֲמוֹר: "             טוֹב."

אַל: "לָמָה?                         ?" ָ הַקוֹף ש�

"           ", אָמַר הַחֲמוֹר, "            אָרֹוךְ."

יְתָה." קָרוֹב             הַב�ַ "             נוֹרָא", צָחַק הַקוֹף, "ב�ְ

הַחֲמוֹר אָמַר: "             מְאוֹד, תוֹדָה." 

וְכָל חַיָה הָלְכָה לְ            .

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ו�ר? סַמְנו� אֶת הַתְש� סִיפ� 2. מִיהֵן הַדְמו�יוֹת ב�ַ

חֲמוֹר 

גוֹזָל

דוֹב

קוֹף
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רֶת לְבֵין דְבָרֶיהָ. ין הַדְמו�ת הַמְדַב�ֶ 3. מִי אָמַר מָה? מִתְחו� קַו ב�ֵ

ין זו�גוֹת הֲפָכִים. 4. מִתְחו� קַו ב�ֵ

קְרִיאָה תֵאַטְרָלִית. סַמְנו� 3 תַפְקִידִים: קוֹף, חֲמוֹר ו�ר ב�ִ 5. קִרְאו� אֶת הַסִיפ�

הַצָגָה. מוֹ ב�ַ תַתֶפֶת יַקְרִיאו� תַפְקִיד אֶחָד, כ�ְ ְ תַתֵף ו�מִש� ְ ל מִש� ר.ת. כ�ָ    ו�מְסַפ�ֵ

יר ה וְהִזְכ�ִ ֶ אֵלָה לְדִיו�ן: הַקוֹף נִיסָה לְעוֹדֵד אֶת הַחֲמוֹר אַחֲרֵי יוֹם קָש� ְ 6. ש�

יְתָה. אֵיךְ אַתֶם מְעוֹדְדִים חֲבֵרִים וַחֲבָרוֹת קָרוֹב הו�א יַחֲזוֹר הַב�ַ ב�ְ ֶ    לוֹ ש�

ים? ִ יָמִים קָש�    ב�ְ

קוֹף

 חֲמוֹר

לוֹם חֲמוֹר" ָ "ש�

לוֹמְךָ?" ְ לוֹם קוֹף, מָה ש� ָ "ש�

לוֹמְךָ אַתָה?" ְ ה, מָה ש� וֹל טוֹב, תוֹדָה רַב�ָ "הַכ�

חוֹת טוֹב" "פ�ָ

"לָמָה? מָה קָרָה?"

"אוֹי, יוֹם אָרֹוךְ"

יְתָה" קָרוֹב תַחְזוֹר הַב�ַ "לאֹ נוֹרָא, ב�ְ

"נָכוֹן מְאוֹד, תוֹדָה."

טוֹב

אַל   ָ ש�

קָרוֹב

אָרוֹךְ  

קָצָר

נוֹרָא

רָחוֹק

עָנָה
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חוֹף הַיָם - מרוץ טרום קריאה אַרְמוֹן ב�ְ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

הָיָה  יוֹתָם 

חוֹף   ב�ְ

הַיָם
יוֹתָם 

נָה  ב�ָ

אַרְמוֹן  חוֹל    ב�ַ

הָאַרְמוֹן   

רָחָב  

וְגָדוֹל

הָיָה  
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חוֹף הַיָם אַרְמוֹן ב�ְ

חוֹף הַיָם.  יוֹתָם הָיָה ב�ְ

חוֹל. נָה אַרְמוֹן ב�ַ יוֹתָם ב�ָ

הָאַרְמוֹן הָיָה רָחָב וְגָדוֹל,

נָה גַם חוֹמָה לְיַד הָאַרְמוֹן. יוֹתָם ב�ָ

בוֹד, ֹל הַכ�ָ א אָמַר: "כ� אַב�ָ

הָאַרְמוֹן מְפוֹאָר מְאוֹד, 

הַחוֹמָה מַמָש� גְבוֹהָה".

מַח וְקָרָא לְיוֹנָתָן, הָאָח הַקָטָן, לָבוֹא. יוֹתָם ש�ָ

א יוֹנָתָן ב�ָ

א גַם גַל גָדוֹל. וְאָז ב�ָ

טַף אֶת הַחוֹמָה ָ הַגַל ש�

כָה. וְיוֹנָתָן ב�ָ

מְרָה עַל הָאַרְמוֹן". ָ "לאֹ נוֹרָא", אָמַר יוֹתָם, "הַחוֹמָה ש�

ה.  ָ נָה יוֹתָם חוֹמָה חֲדָש� ךְ ב�ָ אַחַר כ�ָ
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חוֹף הַיָם - שאלות אַרְמוֹן ב�ְ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

יוֹתָם הָיָה ב�ְ             הַ           . 

חוֹל. נָה             ב�ַ יוֹתָם ב�ָ

הָאַרְמוֹן הָיָה              וְ           ,

נָה גַם             לְיַד הָאַרְמוֹן. יוֹתָם ב�ָ

ֹל הַ           , א אָמַר: "כ� אַב�ָ

הָאַרְמוֹן             מְאוֹד, 

הַחוֹמָה מַמָש�            ".

מַח וְקָרָא לְ           , הָ            הַקָטָן, לָבוֹא. יוֹתָם ש�ָ

יוֹנָתָן  

א גַם             גָדוֹל. וְאָז ב�ָ

טַף אֶת הַ  ָ הַגַל ש�

וְיוֹנָתָן             .

מְרָה עַל הָאַרְמוֹן". ָ "לאֹ             ", אָמַר יוֹתָם, "הַחוֹמָה ש�

נָה יוֹתָם חוֹמָה            .  ךְ ב�ָ אַחַר כ�ָ

2. אֵיפֹה הָיָה יוֹתָם?
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ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. נָה יוֹתָם? סַמְנו� אֶת הַתְש� 3. מָה ב�ָ

אַרְמוֹן גָדוֹל 

חוֹמָה גְבוֹהָה

עַר רָחָב ַ ש�

אֲרוֹן גָבוֹהַ

אַרְמוֹן רָחָב

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. 4. לְמִי קָרָא יוֹתָם לִרְאוֹת אֶת הָאַרְמוֹן? סַמְנו� אֶת הַתְש�

א  לְסַב�ָ

א  לְאַב�ָ

לְסָבְתָא

לְיוֹנָתָן 

כָה יוֹנָתָן? 5. לָמָה ב�ָ

יצַד הִרְגִיעַ יוֹתָם אֶת אָחִיו יוֹנָתָן? 6. כ�ֵ

וֹ נֶהֱרַס?  קַעְתֶם ב� ְ הִש� ֶ דָבָר מָה ש� ֶ ש� יצַד אַתֶם מְגִיבִים כ�ְ אֵלָה לְדִיו�ן: כ�ֵ ְ 7. ש�

יצַד אַתֶם מִתְנַהֲגִים? ים? כ�ֵ ִ    מָה אַתֶם מַרְגִיש�
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וֹש - דומינו טרום קריאה דוֹדָה ש�

תכולת המשחק:
עשרה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור בצורת יחידה ובצורת רבות. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )יחידה ורבות(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו בהמשך

מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

נוֹסַעַת 

רָצָה 

רָה  ָ ש�

אָה  ב�ָ

מַחֲלָה  

מְבַלָה 

אוֹפָה 

קוֹל   

חוֹלָה 

דוֹדָה 

דוֹדוֹת 

מְבַלוֹת  

אוֹפוֹת 

קוֹלוֹת 

חוֹלוֹת 

נוֹסְעוֹת 

רָצוֹת  

רוֹת ָ ש�

אוֹת  ב�ָ

מַחֲלוֹת 
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וֹש דוֹדָה ש�

. וֹש� נָה נוֹסַעַת רוֹנָה לְדוֹדָה ש� ָ סוֹף הַש� ב�ְ

יַחַד: וֹש� ב�ְ נָה מְבַלוֹת רוֹנָה וְש� ָ כָל ש� ב�ְ

יַחַד רָצוֹת ב�ְ

יַחַד, יַחַד וְאוֹפוֹת ב�ְ לוֹת ב�ְ ְ מְבַש�

יַחַד, חֲקוֹת ב�ְ ַ מְש�

קוֹל רָם וְצוֹחֲקוֹת. רוֹת ב�ְ ָ ש�

רָה, ָ נָה רוֹנָה לאֹ ש� ָ אֲבָל הַש�

לאֹ הָיָה לָה קוֹל.  

ה מְאוֹד - ָ ש� ְ וֹש� חָש� דוֹדָה ש�

"מָה קָרָה לְרוֹנָה?"

אָה הָרוֹפְאָה וְאָמְרָה: ב�ָ

"רוֹנָה קְצָת חוֹלָה, 

זוֹ רַק מַחֲלָה קְצָרָה,

אַל דְאָגָה!"

ֹל עָבַר עֲבוֹר זְמַן קָצָר הַכ� כ�ַ

נָה. ָ כָל ש� מוֹ ב�ְ וֹש� וְרוֹנָה מְבַלוֹת יַחְדָו כ�ְ וְדוֹדָה ש�
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וֹש - שאלות דוֹדָה ש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

נָה נוֹסַעַת רוֹנָה לְ                        . ָ סוֹף הַש� ב�ְ

וֹש�             : נָה             רוֹנָה וְש� ָ כָל ש� ב�ְ

יַחַד             ב�ְ

יַחַד, יַחַד וְ             ב�ְ             ב�ְ

יַחַד,             ב�ְ

קוֹל רָם וְ           .             ב�ְ

רָה, ָ נָה רוֹנָה             ש� ָ אֲבָל הַש�

לאֹ הָיָה לָה            .  

ה             - ָ ש� ְ וֹש� חָש� דוֹדָה ש�

"מָה קָרָה לְ           ?"

אָה הָ            וְאָמְרָה: ב�ָ

"רוֹנָה קְצָת            , 

זוֹ רַק             קְצָרָה,

אַל            !"

ֹל עָבַר עֲבוֹר              קָצָר הַכ� כ�ַ

נָה. ָ כָל ש� וֹש� וְרוֹנָה מְבַלוֹת יַחְדָו             ב�ְ וְדוֹדָה ש�



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

? וֹש� 2. מָתַי נוֹסַעַת רוֹנָה לְדוֹדָה ש�

עִילו�יוֹת: תְבו� 3 פ�ְ נָה? כ�ִ ָ כָל ש� יַחַד ב�ְ וֹש� ב�ְ 3. אֵיךְ מְבַלוֹת רוֹנָה וְש�

א. 

ב.

ג.

ה מְאוֹד? ָ ש� ְ וֹש� חָש� 4. לָמָה דוֹדָה ש�

? וֹש� 5. מָה אָמְרָה הָרוֹפְאָה לְדוֹדָה ש�

ו�ר. תְבו� הוֹכָחָה מִתוֹךְ הַסִפ� 6. הַאִם רוֹנָה הִבְרִיאָה? כ�ִ

לָכֶם? ֶ חָה ש� פ�ָ ְ נֵי הַמִש� אֵלָה לְדִיו�ן: אֵיךְ אַתֶם מְבַלִים עִם ב�ְ ְ 7. ש�

ו� רוֹנָה וְדוֹדָה  יַעֲש� ֶ וֹן ש� בָר הָרִאש� אֵלָה לְדִיו�ן: מָה, לְדַעְתְכֶם, יִהְיֶה הַד�ָ ְ 8. ש�

עֵת? וֹש� יַחַד כ�ָ    ש�
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עוֹן אָבַד - משחק מסלול ָ הַש�

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ן  
מוֹ

סַיְ
ה 

עָ
ָ ש�

אֹ  
ל

ק 
דַ

ב�ָ

עוֹן ָ ש�

סָן 
מַחְ

א אֶת  סַב�ָ

תוֹדָה  

מְיֹואָש�  מָצְאָה   הַפְתָעָה 

א
תָ

סַבְ

אָרוֹן  סָלוֹן 

הָלַךְ

ו  ָ עַכְש�

אָמַר 
ע  אַרְב�ַ

דַקָה

לָדַעַת  

ף 
דָ

מַ

עַל   אֲבָל  

ה 
טְיָ

מְב�ַ
אַ

אַךְ 

א
וְ ָ

�
ש

לַ
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עוֹן אָבַד ָ הַש�

עָה, ָ סַיְמוֹן רָצָה לָדַעַת מָה הַש�

עוֹן. ָ אֲבָל לאֹ מָצָא אֶת הַש�

סָלוֹן, דַק עַל הָאָרוֹן ב�ַ סַיְמוֹן ב�ָ

אַךְ לאֹ מָצָא.

טְיָה, סַיְמוֹן הָלַךְ לַחֲדַר הָאַמְב�ַ

וְא. ָ דַק עַל הַמַדָף, אַךְ לַש� ב�ָ

סַיְמוֹן  יָרַד לַמַחְסָן, 

ם.  ָ עוֹן לאֹ הָיָה גַם ש� ָ אַךְ הַש�

סַיְמוֹן חָזַר מְיֹואָש� לַסָלוֹן.

א וְאָמַר: ב סַב�ָ ַ סָלוֹן יָש� ב�ַ

עוֹן!" ָ "הַפְתָעָה - סָבְתָא מָצְאָה אֶת הַש�

סַיְמוֹן עָנָה:

ה לְסַבְתָא!" וֹדָה רַב�ָ א, ת� ה, סַב�ָ "תוֹדָה רַב�ָ

א, "עַל לאֹ דָבָר", צָחַק סַב�ָ

ו?"  ָ עָה עַכְש� ָ "אָז מָה הַש�

עוֹן וְאָמַר: ָ ש� דַק ב�ַ סַיְמוֹן ב�ָ

ע וְדַקָה אַחַת." עָה אַרְב�ַ ָ הַש�
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עוֹן אָבַד - שאלות ָ הַש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

סַיְמוֹן רָצָה לָדַעַת מָה הַ           ,

אֲבָל לאֹ מָצָא אֶת הַ           .

דַק עַל הָאָרוֹן ב�ַ           , סַיְמוֹן ב�ָ

אַךְ             מָצָא.

סַיְמוֹן הָלַךְ לַחֲדַר הָ           ,

וְא. ָ דַק עַל הַ           , אַךְ לַש� ב�ָ

סַיְמוֹן  יָרַד לַ           , 

ם.  ָ עוֹן לאֹ             גַם ש� ָ אַךְ הַש�

סַיְמוֹן חָזַר             לַסָלוֹן.

ב             וְאָמַר: ַ סָלוֹן יָש� ב�ַ

עוֹן!" ָ "הַפְתָעָה -             מָצְאָה אֶת הַש�

            עָנָה:

ה לְסַבְתָא!" וֹדָה רַב�ָ א, ת� "                        , סַב�ָ

א, "                                     ", צָחַק סַב�ָ

עָה            ?"  ָ "אָז מָה הַש�

עוֹן וְאָמַר: ָ ש� סַיְמוֹן              ב�ַ

עָה             וְדַקָה אַחַת." ָ הַש�
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עוֹן? ָ ש� אֶת הַש� 2. לָמָה סַיְמוֹן חִיפ�ֵ

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. עוֹן? סַמְנו� אֶת הַתְש� ָ ש� אֶת הַש� 3. הֵיכָן סַיְמוֹן חִיפ�ֵ

עַל הַגַג

סָלוֹן עַל הָאָרוֹן ב�ַ

סָלוֹן ה ב�ַ עַל הַסַפ�ָ

טְיָה אַמְב�ַ עַל הַמַדָף ב�ָ

מַחְסָן ב�ַ

? 4. לָמָה סַיְמוֹן חָזַר מְיֹואָש�

עוֹן? ָ 5. מִי מָצָא אֶת הַש�

עָה? ָ 6. מָה הָיְתָה הַש�

עוֹן. ָ ש� דְקו� ב�ְ ו? ב�ִ ָ עָה עַכְש� ָ 7. מָה הַש�

תֶם ש�ְ הו�? אֵיזֶה? אֵיפֹה חִפ�ַ ֶ לְש� עַם חֵפֶץ כ�ָ דְתֶם פ�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם אִב�ַ ְ 8. ש�

   אוֹתוֹ? הַאִם הו�א נִמְצָא?
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חַג הָאוֹרוֹת - איקס עיגול מילים

תכולת המשחק:
4 לוחות משחק. 

בכל לוח 9 משבצות וכותרת עם 2 מילים מתוך הסיפור.

הנחיות המשחק:
2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

נשחק בכל פעם בלוח משחק אחד.
השחקנ.ים יחלקו ביניהם.ן את המילים בכותרת.

כל שחקנ.ית בתורו.ה יכתבו את המילה שלו.ה במשבצת לבחירתו.ה.
מנצח.ת השחקנ.ית הראשונ.ה שיצר.ה רצף של 3 משבצות עם המילה שלו.ה.

רְחוֹב

נֹעַם

חוֹל כ�ָ

צָהוֹב

לוֹן ב�ָ

אָרוֹן

גָדוֹל

מְנוֹרָה
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חַג הָאוֹרוֹת

לוֹן. רְחוֹב ב�ָ נֹעַם מָצְאָה ב�ָ

חוֹל וְגָדוֹל. לוֹן הָיָה כ�ָ הַב�ָ

יְתָה. לוֹן הַב�ַ נֹעַם לָקְחָה אֶת הַב�ָ

לוֹן לָאָרוֹן. רָה אֶת הַב�ָ ְ נֹעַם קָש�

הַמְנוֹרָה הָיְתָה לְיַד הָאָרוֹן

לוֹן. לְחָה אוֹרָה לַב�ָ ָ וְש�

לוֹן הָפַךְ לְיָרוֹק. אוֹר הַמְנוֹרָה הַצָהוֹב הַב�ָ ב�ְ

ף וְצָהֲלָה: נֹעַם מָחֲאָה כ�ַ

לוֹן יָרוֹק, לַיְלָה הַב�ָ חוֹל, ב�ַ לוֹן כ�ָ יוֹם הַב�ָ "ב�ַ

ל אוֹרוֹת." ֶ מַמָש� חַג ש�
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חַג הָאוֹרוֹת - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

רְחוֹב            . נֹעַם מָצְאָה ב�ָ

לוֹן הָיָה             וְגָדוֹל. הַב�ָ

יְתָה. לוֹן הַב�ַ             לָקְחָה אֶת הַב�ָ

לוֹן לָ           . רָה אֶת הַב�ָ ְ נֹעַם קָש�

הַ            הָיְתָה לְיַד הָאָרוֹן

לוֹן. לְחָה             לַב�ָ ָ וְש�

לוֹן הָפַךְ לְ           . אוֹר הַמְנוֹרָה הַ            הַב�ָ ב�ְ

נֹעַם                         וְצָהֲלָה:

לוֹן יָרוֹק, חוֹל, ב�ַ            הַב�ָ לוֹן כ�ָ "ב�ַ            הַב�ָ

ל            ." ֶ מַמָש� חַג ש�

רְחוֹב? 2. מָה מָצְאָה נֹעַם ב�ָ

לוֹן? ל הַב�ָ ֶ 3. מָה הָיָה הַצֶבַע ש�

לוֹן? רָה נֹעָה אֶת הַב�ָ ְ 4. אֵיפֹה קָש�
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לוֹן לְיָרוֹק? 5. אֵיךְ הָפַךְ הַב�ָ

רו�ש� הַמִילָה "צַהֲלָה"? ף וְצַהֲלָה". מָה פ�ֵ תו�ב: "נֹעַם מָחֲאָה כ�ַ ו�רָה 8 כ�ָ ש� 6. ב�ְ

צָחֲקָה

צָעֲקָה

מְחָה ש�ָ

ילו�ב. ִ ֹל ש� ל מִכ� תְבו� אֵיזֶה צֶבַע יִתְקַב�ֵ ילו�בֵי צְבָעִים. כ�ִ ִ 7. לִפְנֵיכֶם ש�

חוֹל וְצָהוֹב = כ�ָ

אָדוֹם וְלָבָן =

אָדוֹם וְצָהוֹב =

חוֹר וְלָבָן = ָ ש�

חוֹל וְאָדוֹם =  כ�ָ

לוֹן? ל הַב�ָ ֶ 8. אֵיךְ קָרְאָה נֹעָה לְחִילו�פֵי הַצְבָעִים ש�

תְקו�פָה זוֹ? אֵלָה לְדִיו�ן: מַהו� הַצֶבַע הָאָהו�ב עֲלֵיכֶם ב�ִ ְ 9. ש�
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דוֹן הַדְרָקוֹן- דומינו טרום קריאה

תכולת המשחק:
עשרה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור בצורת הבסיס ועם כינוי שייכות חבור. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )עם וללא כינויי שייכות(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש 

בו בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

וֹ   רֹאש�

זְנָבוֹ  

רוֹ  רְפ�ָ פ�ַ

יְעָרוֹ 

דְבוֹרָתוֹ  

נָפוֹ  כ�ְ

דְרוֹרוֹ 

וֹכָבוֹ    כ�

רָסוֹ  פ�ְ

סוֹפוֹ

סוֹף 

נָף  כ�ָ

דְרוֹר  

וֹכָב  כ�

רָס   פ�ְ

רֹאש� 

זָנָב

ר רְפ�ַ פ�ַ

יַעַר 

דְבוֹרָה 
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דוֹן הַדְרָקוֹן

עַם דְרָקוֹן גָדוֹל. הָיֹה הָיָה פ�ַ

מוֹ הָיָה דוֹן הַדְרָקוֹן. ְ ש�

וֹ הָיָה סָגוֹל, רֹאש�

נָף אַחַת אֲפוֹרָה הָיְתָה לוֹ כ�ָ

חוֹרָה, ְ וְאַחַת ש�

זְנָבוֹ הָיָה וָרוֹד.

דוֹן הַדְרָקוֹן הָיָה דְרָקוֹן טוֹב,

נָה. סַכ�ָ דוֹן עָזַר לְכָל חַיָה ב�ְ

גַש� דוֹן דְרוֹר קָטָן  עַם פ�ָ פ�ַ

יְתָה. הַדְרוֹר נָפַל, וְדוֹן עָזַר לוֹ לַחֲזוֹר הַב�ַ

ר, רְפ�ַ עַם רָאָה דוֹן פ�ַ פ�ַ

אֲבָה ר כ�ָ רְפ�ַ ל הַפ�ַ ֶ נָף ש� הַכ�ָ

נָף. דוֹן חָבַש� לוֹ אֶת הַכ�ָ

ל דָבָר: ֶ סוֹפוֹ ש� ב�ְ

ל הַיַעַר  ֶ וֹכָב ש� דוֹן הָיָה הַכ�

. רָס נָתְנָה לוֹ הַדְבוֹרָה דְבַש� תוֹר פ�ְ ב�ְ

צַיְרו� אֶת

דוֹן הַדְרָקוֹן
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דוֹן הַדְרָקוֹן - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

עַם דְרָקוֹן גָדוֹל.                         פ�ַ

מוֹ הָיָה             הַ           . ְ ש�

            הָיָה סָגוֹל,

הָיְתָה לוֹ             אַחַת אֲפוֹרָה

וְאַחַת            ,

            הָיָה וָרוֹד.

דוֹן הַדְרָקוֹן הָיָה דְרָקוֹן            ,

דוֹן עָזַר לְכָל חַיָה ב�ְ           .

גַש� דוֹן             קָטָן  עַם פ�ָ פ�ַ

יְתָה. הַדְרוֹר נָפַל, וְדוֹן עָזַר             לַחֲזוֹר הַב�ַ

עַם רָאָה דוֹן            , פ�ַ

ר רְפ�ַ ל הַפ�ַ ֶ נָף ש� הַכ�ָ

נָף. דוֹן             לוֹ אֶת הַכ�ָ

ל דָבָר: ֶ ב�ְ            ש�

ל הַיַעַר  ֶ דוֹן הָיָה הַ            ש�

. תוֹר             נָתְנָה לוֹ הַדְבוֹרָה דְבַש� ב�ְ
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ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ל דוֹן הַדְרָקוֹן? סַמְנו� אֶת הַתְש� ֶ 2. מָהֵן תְכו�נוֹת הָאוֹפִי ש�

טוֹב 

רַע 

אַכְזָר 

עַצְלָן 

עַלְתָן פ�ְ

יצַד עָזַר דוֹן הַדְרָקוֹן לַדְרוֹר? 4. כ�ֵ

ר? רְפ�ַ יצַד עָזַר דוֹן הַדְרָקוֹן לַפ�ַ 5. כ�ֵ

ל דוֹן הַדְרָקוֹן? ֶ רָס ש� 6. מָה הָיָה הַפ�ְ

פִי רְצוֹנְכֶם. א כ�ְ ט הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 7. הַש�

גַש� דוֹן הַדְרָקוֹן קַרְנַף. עַם פ�ָ פ�ַ

אַב מְאוֹד הָאַף וְדוֹן לְקַרְנַף כ�ָ

אַתֶם צְרִיכִים עֶזְרָה? ֶ ש� וֹנִים כ�ְ אֵלָה לְדִיו�ן: לְמִי אַתֶם פ� ְ 8. ש�
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וֹר וְהַחֲמוֹר - משחק זיכרון טרום קריאה הַש�

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

ארְק  פ�ַ

וֹר  ב�

עָמוֹק 

וֹר  ש�

אוֹתוֹ

לַעֲזוֹר  

חֲמוֹר 

וֹת  לַעֲש�

לַעֲלוֹת  
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וֹר וְהַחֲמוֹר הַש�

ארְק, פ�ַ וֹר ב�ַ עַם אַחַת רָץ ש� פ�ַ

וֹר וֹ הָיָה ב� דַרְכ� ב�ְ

וֹר לאֹ רָאָה אוֹתוֹ. אֲבָל הַש�

וֹר. וֹר נָפַל לַב� הַש�

וֹר. כָה הַש� "אוֹי וַאֲבוֹי", ב�ָ

וֹר, וֹת?" תָהָה הַש� "מָה לַעֲש�

וֹר הָיָה עָמוֹק מְאוֹד. הַב�

וֹר עָבַר חֲמוֹר,  לְיַד הַב�

אַל: ָ וֹר וְש� רָאָה אֶת הַש�

וֹר, לַעֲזוֹר לְךָ?" "ש�

ה!" ָ בַקָש� מַח וְקָרָא: "ב�ְ וֹר ש�ָ הַש�

וֹר לַעֲלוֹת לְמַעֲלָה, הַחֲמוֹר עָזַר לַש�

וֹר הוֹדָה לוֹ וְאָמַר:  הַש�

ה, חֲמוֹר יָקָר". "תוֹדָה רַב�ָ

וְהַחֲמוֹר עָנָה: 

וֹר יָקָר." "עַל לאֹ דָבָר, ש�
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וֹר וְהַחֲמוֹר - שאלות הַש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

וֹר ב�ַ           , עַם אַחַת רָץ ש� פ�ַ

וֹר ב�ְ            הָיָה ב�

וֹר             רָאָה אוֹתוֹ. אֲבָל הַש�

וֹר נָפַל לַ           . הַש�

וֹר. כָה הַש� "            וַ           ", ב�ָ

וֹר, "מָה            ?" תָהָה הַש�

וֹר הָיָה עָמוֹק            . הַב�

וֹר עָבַר            ,  לְיַד הַב�

וֹר וְ           : רָאָה אֶת הַש�

וֹר,             לְךָ?" "ש�

מַח וְקָרָא: "           !" וֹר ש�ָ הַש�

וֹר             לְמַעֲלָה, הַחֲמוֹר עָזַר לַש�

וֹר             לוֹ וְאָמַר:  הַש�

ה, חֲמוֹר יָקָר". "            רַב�ָ

וְהַחֲמוֹר עָנָה: 

וֹר יָקָר." "                                    , ש�
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וֹר? 2. אֵיפֹה רָץ הַש�

וֹר? 3. לְאָן נָפַל הַש�

וֹר? כָה הַש� 4. לָמָה ב�ָ

ה הַחֲמוֹר? 6. מָה עָש�ָ

רו�ש� הַמִילָה "הוֹדָה"? וֹר הוֹדָה לוֹ". מָה פ�ֵ תו�ב: "הַש� ו�רָה 13 כ�ָ ש� 5. ב�ְ

 מוֹדָעָה

 אָמַר תוֹדָה

לָחַש�

אָמְרָה. ֶ ין הַדְמו�ת לְבֵין הַדְבָרִים ש� 7. מִי אָמַר מָה? מִתְחו� קַו ב�ֵ

צָרָה? מָה הָיְתָה  עַם חָבֵר אוֹ חֲבֵרָה ב�ְ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם רְאִיתֶם פ�ַ ְ 8. ש�
יתֶם? עָיָה? מָה עֲש�ִ הַב�ְ

וֹר הַש�

הַחֲמוֹר

ה, חֲמוֹר יָקָר" "תוֹדָה רַב�ָ

וֹר, לַעֲזֹר לְךָ?" "ש�

ה!" ָ בַקָש� "ב�ְ

וֹר יָקָר" "עַל לאֹ דָבָר, ש�
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מָה יֹאכַל הַדוֹב? - איקס עיגול מילים

תכולת המשחק:
4 לוחות משחק. 

בכל לוח 9 משבצות וכותרת עם 2 מילים מתוך הסיפור.

הנחיות המשחק:
2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

נשחק בכל פעם בלוח משחק אחד.
השחקנ.ים יחלקו ביניהם.ן את המילים בכותרת.

כל שחקנ.ית בתורו.ה יכתבו את המילה שלו.ה במשבצת לבחירתו.ה.
מנצח.ת השחקנ.ית הראשונ.ה שיצר.ה רצף של 3 משבצות עם המילה שלו.ה.

דוֹב 

דְבַש�

דְבוֹרָה 

לאֹ

אוֹכַל 

מָתוֹק

ֹה  פ�

זַלְלָן
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מָה יֹאכַל הַדוֹב?

יַעַר, סַע ב�ַ דוֹב קָטָן פ�ָ

"מָה אוֹכַל הַיוֹם?" תָהָה הַדוֹב.

לְאַחַר זְמַן מָה

רָאָה הַדוֹב דְבוֹרָה קְטָנָה.

הַדוֹב עָקַב אַחַר הַדְבוֹרָה. 

ם  ָ ֹה וָש� הַדְבוֹרָה עָפָה פ�

. לְבַסוֹף נָחֲתָה עַל יַעֲרַת דְבַש�

מַח וְלָקַח דְבַש� מָתוֹק. הַדוֹב ש�ָ

הַדְבוֹרָה מַמָש� לאֹ אָהֲבָה זֹאת!

"לאֹ, לאֹ, לאֹ, דוֹב זַלְלָן,

ה! ל הַמַלְכ�ָ ֶ הַדְבַש� ש�
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מָה יֹאכַל הַדוֹב? - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

סַע ב�ַ           , דוֹב קָטָן פ�ָ

"מָה              הַיוֹם?" תָהָה הַדוֹב.

לְאַחַר             מָה

רָאָה הַדוֹב             קְטָנָה.

הַדוֹב             אַחַר הַדְבוֹרָה. 

ם  ָ ֹה וָש� הַדְבוֹרָה             פ�

לְבַסוֹף נָחֲתָה עַל                         .

מַח וְ            דְבַש� מָתוֹק. הַדוֹב ש�ָ

הַדְבוֹרָה מַמָש�             אָהֲבָה זֹאת!

"לאֹ, לאֹ, לאֹ, דוֹב            ,

ל הַ           ! ֶ הַדְבַש� ש�

סַע"? רו�ש� הַמִילָה "פ�ָ יַעַר". מָה פ�ֵ סַע ב�ַ תו�ב: "דוֹב קָטָן פ�ָ ו�רָה 1 כ�ָ ש� 2. ב�ְ

קָפַץ

רָץ

צַעַד

יַעַר? סַע ב�ַ 3. מִי פ�ָ



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

תו�ב: ""מָה אוֹכַל הַיוֹם?" תָהָה הַדוֹב".  ו�רָה 2 כ�ָ ש� 2. ב�ְ

רו�ש� הַמִילָה "תָהָה"? מָה פ�ֵ

ב ַ חָש�

חַד פ�ַ

טָעָה

5. אַחֲרֵי מִי עָקַב הַדוֹב?

בוֹרָה? 6. אֵיפֹה נָחֲתָה הַד�ְ

7. מָה אָכַל הַדוֹב?

עֲסָה? 8. לָמָה הַדְבוֹרָה כ�ָ

ין זו�גוֹת מִילִים נִרְדָפוֹת. 9. מִתְחו� קַו ב�ֵ

ו�ר. ךְ הַסִיפ� ֵ הֶמְש� אֵלָה לְדִיו�ן: מָה לְדַעְתְכֶם יִקְרֶה ב�ְ ְ 10. ש�

זַלְלָן

תָהָה  

סַע  פ�ָ

  

צַעַד

גַרְגְרָן

ב ַ חָש�



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

גַן הַחַיוֹת - מרוץ טרום קריאה תֹם ב�ְ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

א   לָקַח   אַב�ָ

אֶת  

תֹם 
לְגַן  

הַחַיוֹת

תםֹ רָצָה    

לוֹמַר

לְכָל   

הַחַיוֹת

לוֹם    ָ ש�
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גַן הַחַיוֹת תֹם ב�ְ

א לָקַח אֶת תֹם לְגַן הַחַיוֹת. אַב�ָ

לוֹם לְכָל הַחַיוֹת. ָ תֹם רָצָה לוֹמַר ש�

לוֹם". ָ : "ש� תֹם רָאָה נָחָש� וְלָחַש�

חֲזָרָה: "סְסְסְסְסְ". הַנָחָש� לָחַש� לוֹ ב�ַ

תֹם רָאָה קוֹף גָדוֹל

נָנָה. הַקוֹף לָעַס ב�ָ

תֹם דָפַק עַל הַחַלוֹן, וְאָמַר:

לוֹם". ָ לוֹם, קוֹף, ש� ָ "ש�

הַקוֹף קָפַץ מִמְקוֹמוֹ 

מוֹ תֹם. וְדָפַק עַל הַחַלוֹן כ�ְ

רָחוֹק רָחוֹק עָמַד קַרְנַף עֲנָק.

ש� מְעַט, אֲבָל צָעַק:  ַ תֹם חָש�

לוֹמְךָ?" ְ לוֹם, קַרְנַף, מָה ש� ָ "ש�

קוֹל רָם. וְהַקַרְנַף רַק נָהַם ב�ְ
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גַן הַחַיוֹת - שאלות תֹם ב�ְ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

א לָקַח אֶת             לְגַן הַחַיוֹת. אַב�ָ

תֹם רָצָה לוֹמַר             לְכָל הַחַיוֹת.

לוֹם". ָ : "ש� תֹם רָאָה             וְלָחַש�

הַנָחָש� לָחַש� לוֹ ב�ַ           : "סְסְסְסְסְ".

תֹם רָאָה             גָדוֹל

הַקוֹף לָעַס            .

תֹם דָפַק עַל הַ           , וְאָמַר:

לוֹם". ָ לוֹם, קוֹף, ש� ָ "ש�

הַקוֹף קָפַץ מִ 

וְדָפַק עַל הַחַלוֹן             תֹם.

רָחוֹק רָחוֹק עָמַד             עֲנָק.

תֹם             מְעַט, אֲבָל צָעַק: 

לוֹם, קַרְנַף,                         ?" ָ "ש�

קוֹל רָם. וְהַקַרְנַף רַק             ב�ְ

א אֶת תֹם? 2. לְאָן לָקַח אַב�ָ
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גַן הַחַיוֹת? וֹת ב�ְ 3. מָה רָצָה תֹם לַעֲש�

ו�ר.  סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 4.  מַסְפ�ְ

. לוֹם" לַנָחָש� ָ תֹם לָחַש� "ש�

הַקַרְנַף נָהַם.

לוֹמְךָ?" ְ לוֹם, קַרְנַף, מָה ש� ָ תֹם צָעַק: "ש�

לוֹם". ָ לוֹם, קוֹף, ש� ָ תֹם אָמַר: "ש�

: "סָססס". הַנָחָש� לָחַש�

5. מָה לָעַס הַקוֹף?

ין הַמִילִים הַמִתְחָרְזוֹת. 6. מִתְחו� קַו ב�ֵ

לוֹם לְקַרְנַף? ָ ש� לוֹמַר ש� ָ אֵלָה לְדִיו�ן: לָמָה, לְדַעְתְכֶם, תֹם חֲש� ְ 7. ש�

גַן חַיוֹת? אֵילו� חַיוֹת רְאִיתֶם? אֵילו� עַם ב�ְ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם הֲיִיתֶם פ�ַ ְ 8. ש�

ֹה וַהֲיִיתֶם רוֹצִים לִרְאוֹת?    חַיוֹת לאֹ רְאִיתֶם עַד כ�

עֲנָק

נָחָש�  

נָהַם 

  

צָעַק

רָם

לָחַש�
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תְקָה - משחק מסלול הַרְפ�ַ

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ל 
וֹזָ

ג
  

ש�
וֹ

ש�
פ�ָ

לַךְ 
הָ

ר  
עֲזֹ

לַ

לְיַד 

מָתוֹק 

לאֹלְךָ  

תוֹדָה  

ד  
לַעֲמוֹ טוֹב  א  

אָבוֹ

ם 
גַ

נָהָר  תַרְנְגוֹל אוֹתוֹ

יָבוֹא 

רַעְיוֹן  
גָדוֹל 

בָה  ְ חָש�

לַחְזוֹר

ר  
מַ

אָ

קָטָן   יְתָה   הַב�ַ

ה  
קָ

תְ
פ�ַ
הַרְ

ד 
לְבַ

נָה
יוֹ
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תְקָה הַרְפ�ַ

רַק. ָ וֹש� הָלַךְ לְיַד הַנָהָר וְש� ש� גוֹזָל פ�ָ

וֹש� קָטָן, לָמָה אַתָה לְבַד?" ש� אַל אוֹתוֹ הַתַרְנְגוֹל: "פ�ָ ָ ש�

אֲלָה גַם הַיוֹנָה: "מָה קָרָה לְךָ, מָתוֹק? ָ ש�

יְתָה?" לַעֲזוֹר לְךָ לַחְזוֹר הַב�ַ

תְקָה!" "לאֹ, תוֹדָה", עָנָה הַגוֹזָל, "זוֹ הַרְפ�ַ

בָה הַיוֹנָה -  ְ ב הַתַרְנְגוֹל וְחָש� ַ חָש�

פַת הַנָהָר... לאֹ טוֹב לַגוֹזָל לַעֲמוֹד לְבַד עַל ש�ְ

תְקָה, אָמְרָה הַיוֹנָה: "אָבוֹא גַם לַהַרְפ�ַ

וְגַם הַתַרְנְגוֹל יָבוֹא".

ה!" אָמַר הַגוֹזָל: "רַעְיוֹן גָדוֹל! תוֹדָה רַב�ָ
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תְקָה - שאלות הַרְפ�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

רַק. ָ וֹש� הָלַךְ לְיַד הַ            וְש� ש� גוֹזָל פ�ָ

וֹש� קָטָן, לָמָה אַתָה לְבַד?" ש� אַל אוֹתוֹ הַ           : "פ�ָ ָ ש�

אֲלָה גַם הַ           : "מָה קָרָה לְךָ, מָתוֹק? ָ ש�

יְתָה?"             לְךָ לַחְזוֹר הַב�ַ

"לאֹ, תוֹדָה", עָנָה הַגוֹזָל, "זוֹ            !"

            הַתַרְנְגוֹל וְ            הַיוֹנָה - 

פַת הַנָהָר... לאֹ טוֹב לַגוֹזָל לַעֲמוֹד             עַל ש�ְ

תְקָה, אָמְרָה הַיוֹנָה: "            גַם לַהַרְפ�ַ

וְגַם הַתַרְנְגוֹל            ".

ה!" אָמַר הַגוֹזָל: "            גָדוֹל! תוֹדָה רַב�ָ

2. אֵיפֹה הָלַךְ הַגוֹזָל?

אַל הַתַרְנְגוֹל? ָ 3. מָה ש�

אֲלָה הַיוֹנָה? ָ 4. מָה ש�
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5. מָה עָנָה הַגוֹזָל?

תְקָה? 6. לָמָה הַיוֹנָה וְהַתַרְנְגוֹל רָצו� לָבוֹא עִם הַגוֹזָל לַהַרְפ�ַ

אוֹת לְעוֹפוֹת אוֹ לְחַיוֹת יָם, לְפִי הַטַבְלָה. 7. מַיְנו� אֶת הַחַיוֹת הַב�ָ

וֹכַב יָם, דְרוֹר, סַרְטָן , כ� וֹש� ש� צָב יָם, דָג, תַרְנְגוֹל, יוֹנָה, פ�ָ

יוֹתֵר. יוֹתֵר, לַגָדוֹל ב�ְ אִים לְפִי גוֹדֶל, מֵהַקָטָן ב�ְ 8. סָדְרו� אֶת הָעוֹפוֹת הַב�ָ

וֹש� ש� יוֹנָה, תַרְנְגוֹל, פ�ָ

פַת     אֵלָה לְדִיו�ן: לָמָה, לְדַעְתְכֶם, לאֹ טוֹב לַגוֹזָל לִהְיוֹת לְבַד לְיַד ש�ְ ְ 9. ש�

   הַנָהָר?

חַיוֹת יָם עוֹפוֹת

גָדוֹלקָטָן


