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הבנת הנקרא - שווא

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח, קמץ ושווא.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח, קמץ ושווא
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח, קמץ ושווא(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

ל - מילים גלובליות שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום. ֶ אֶת, ש�

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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עַרְסָָל - משחק זיכרון טרום קריאה דַַרְיָה ב�ָ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

דַרְיָה 

אַף

עַרְסָל

עָף

ר  רְפ�ַ פ�ַ

חַד פ�ַ
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עַרְסָָל דַַרְיָה ב�ָ

עַרְסָל. כְבָה ב�ָ ָ דַרְיָה ש�

דַרְיָה חָלְמָה עַל עָנָן.

ר  רְפ�ַ וְאָז עָף פ�ַ

ל דַרְיָה. ֶ וְנָחַת עַל הָאַף ש�

דַרְיָה קָפְצָה לְמַעְלָה

ר עָף הָלְאָה. רְפ�ַ וְהַפ�ַ

חַד!" ה, אַל פ�ַ ָ בַקָש� ר, ב�ְ רְפ�ַ ר, פ�ַ רְפ�ַ דַרְיָה קָרְאָה: "פ�ַ

בָר עָף לָעָנָף. ר כ�ְ רְפ�ַ אַךְ הַפ�ַ
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עַרְסָָל - שאלות דַַרְיָה ב�ָ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

כְבָה ב�ָ            . ָ דַרְיָה ש�

דַרְיָה                עַל עָנָן.

וְאָז עָף   

ל דַרְיָה. ֶ וְ              עַל הָ              ש�

דַרְיָה קָפְצָה

ר                הָלְאָה. רְפ�ַ וְהַפ�ַ

חַד!" ר,             , אַל פ�ַ רְפ�ַ ר, פ�ַ רְפ�ַ דַרְיָה קָרְאָה: "פ�ַ

בָר עָף לָעָנָף. ר כ�ְ רְפ�ַ               הַפ�ַ

כְבָה דַרְיָה? ָ 2. אֵיפֹה ש�

3. עַל מָה חָלְמָה דַרְיָה?

ר? רְפ�ַ 4. עַל מָה נָחַת הַפ�ַ

5. לָמָה קָפְצָה דַרְיָה?
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ר? רְפ�ַ 6. מָה אָמְרָה דַרְיָה לַפ�ַ

ר? רְפ�ַ 7. לְאָן עָף הַפ�ַ

ין זו�גוֹת הֲפָכִים. 8. מִתְחו� קַו ב�ֵ

אָה. לִימו� אֶת הַטַבְלָה הַב�ָ ְ 9. הַש�

הו� נוֹחֵת עַל ֶ ים מַש� ִ ים אִם הֲיִיתֶם מַרְגִיש� אֵלָה לְדִיו�ן: מָה הֱיִיתֶם עוֹש�ִ ְ 10. ש�

לָכֶם? ֶ     הָאַף ש�

עָף

לְמַעְלָה

כְבָה ָ ש�

לְמַטָה

קָמָה

נָחַת

זָכָר

עָף 

נָחַת 

נְקֵבָה

חָלְמָה 

כְבָה  ָ ש�

קָרְאָה 

קָפְצָה 
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נְחַאי - דַומינו טרום קריאה ַ ש� מַעְיָן ב�ְ

תכולת המשחק:
שניים עשר קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור והאותיות הפותחות שלהן. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )מילה ואות פותחת(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו 

בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

מַעְיָן  מצ

חש�

רג

צ'פ�

טס

יא

גָר 

נְדָהחַיָה  פ�ַ

סְתָו רַעֲנָנָה 

אָכְלָה צַ'אנְג

נְחַאי טָס  ַ ש�

נָה  ְ צָפָה יָש�
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נְחַאי ַ ש� מַעְיָן ב�ְ

רַעֲנָנָה. מַעְיָן גָר ב�ְ

נְחַאי. ַ סְתָו טָס מַעְיָן לְש� ב�ַ

נְחַאי רָאָה מַעְיָן חַיָה אַחַת - ַ ש� ב�ְ

מָה צַ'אנְג. ְ נְדָה קְטַנָה, ש� פ�ַ

צַ'אנְג אָכְלָה, אָכְלָה וְאָכְלָה -

נָה. ְ נָה וְיָש� ְ נָה, יָש� ְ וְאָז יָש�

מַעְיָן עָמַד לְיַד צַ'אנְג -

ה זְמַן רַב. וְצָפָה ב�ָ
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נְחַאי - שאלות ַ ש� מַעְיָן ב�ְ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

מַעְיָן גָר ב�ְ            .

סְתָו טָס מַעְיָן לְ            . ב�ַ

נְחַאי רָאָה                חַיָה אַחַת - ַ ש� ב�ְ

מָה              . ְ              קְטַנָה, ש�

צַ'אנְג אָכְלָה, אָכְלָה וְ            .

נָה וְ            . ְ נָה, יָש� ְ וְאָז יָש�

מַעְיָן עָמַד                צַ'אנְג -

ה                רַב. וְצָפָה ב�ָ

2. אֵיפֹה מַעְיָן גָר?

3. לְאָן טָס מַעְיָן?

4. עַל מִי צָפָה מַעְיָן?
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ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. תָה צַ'אנְג? סַמְנו� אֶת הַתְש� 5. מָה עָש�ְ

צַ'אנְג אָכְלָה

צַ'אנְג סָרְגָה

נָה ְ צַ'אנְג יָש�

ו�ר. סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 6. מַסְפ�ְ

נָה. ְ נָה וְיָש� ְ נָה, יָש� ְ צַ'אנְג יָש�

נְחַאי. ַ סְתָו טָס מַעְיָן לְש� ב�ַ

נְחַאי רָאָה מַעְיָן אֶת צַ'אנְג. ַ ש� ב�ְ

צַ'אנְג אָכְלָה וְאָכְלָה וְאָכְלָה.

נְדָה? ם פ�ַ ָ גַש� ש� נְחַאי? לָמָה מַעְיָן פ�ָ ַ אֵלָה לְדִיו�ן: אֵיפֹה זֶה ש� ְ 7. ש�

נְדָה? ים פ�ַ ִ וֹגְש� ים אִם הֲיִיתֶם פ� אֵלָה לְדִיו�ן: מָה הֲיִיתֶם עוֹש�ִ ְ 8. ש�
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סְָתָו - מרוץ טרום קריאה מָרָק ב�ַ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

עַם    סְתָו פ�ַ ב�ַ

הָיָה 

קַר 
א אַב�ָ

מָזַג 

לַקְעָרָה  ל    ֶ ש�

ר   ב�ַ
מָרָק 

חַם  
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סְָתָו    מָרָק ב�ַ

סְתָו הָיָה קַר. עַם ב�ַ פ�ַ

ר מָרָק חַם. ל ב�ַ ֶ א מָזַג לַקְעָרָה ש� אַב�ָ

ר טָעֲמָה אֶת הַמָרָק, וְקָרְאָה: ב�ַ

ל הַמָרָק מַמָש רַע!" ֶ א, הַטַעַם ש� "אַב�ָ

אַל: "לָמָה? מָה קָרָה? ָ א ש� אַב�ָ

הַמָרָק הָיָה מַעֲדָן!"

עֲרָה!"  מָרָק צָפָה ש�ַ ו ב�ַ ָ ר אָמְרָה: "עַכְש� ב�ַ

עֲרָה.  לַף אֶת הַש�ַ ָ א, וְש� "אַי, אַי, אַי" רָטַן אַב�ָ
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סְָתָו - שאלות מָרָק ב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

סְתָו הָיָה             . עַם ב�ַ פ�ַ

ר מָרָק חַם. ל ב�ַ ֶ א מָזַג לַ             ש� אַב�ָ

ר טָעֲמָה אֶת הַ           , וְקָרְאָה: ב�ַ

ל הַמָרָק מַמָש             !" ֶ א, הַ             ש� "אַב�ָ

אַל: "לָמָה?                           ? ָ א ש� אַב�ָ

הַמָרָק הָיָה             !"

מָרָק צָפָה             !"  ו ב�ַ ָ ר אָמְרָה: "עַכְש� ב�ַ

עֲרָה.  א, וְ             אֶת הַש�ַ "אַי, אַי, אַי" רָטַן אַב�ָ

ו�ר? אֵיזוֹ עוֹנָה קוֹרֶה הַסִיפ� 2. ב�ְ

ר? ל ב�ַ ֶ א לַקְעָרָה ש� 3. מָה מָזַג אַב�ָ

טַעְמָה מֵהַמָרָק? ֶ ר קָרְאָה לְאַחַר ש� 4. מָה ב�ַ

5. מָה קָרָה לַמָרָק?
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עָיָה? תַר אֶת הַב�ְ א פ�ָ 6. אֵיךְ אַב�ָ

ט לְסוֹפוֹ. פ�ָ ְ ין תְחִילַת הַמִש� 7. מִתְחו� קַו ב�ֵ

עֵת? מָה הֲיִיתֶם ר תֹאכַל אֶת הַמָרָק כ�ָ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם, לְדַעְתְכֶם, ב�ַ ְ 8. ש�

מְקוֹמָה? ים ב�ִ    עוֹש�ִ

ל הַמָרָק ֶ א, הַטַעַם ש� "אַב�ָ

ר ל ב�ַ ֶ א מָזַג לַקְעָרָה ש� אַב�ָ

"אַי, אַי, אַי"

סְתָו הָיָה עַם ב�ַ פ�ַ

אַל ָ א ש� אַב�ָ

ר טָעֲמָה אֶת ב�ַ

הַמָרָק הָיָה

מָרָק ו ב�ַ ָ ר אָמְרָה: "עַכְש� ב�ַ

מַעֲדָן!"

עֲרָה!"  ש�ַ

מַמָש רַע!"

קַר.

א.  רָטַן אַב�ָ

"לָמָה? מָה קָרָה?

הַמָרָק, וְקָרְאָה:

מָרָק חַם.
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מַתָנָה לְסַָבְתָא - פזל טרום קריאה

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

קְנַאי ש�ַ

מַתָנָה 

יָם

עֲמַלְיָה

עַת  טַב�ַ

סַבְתָא
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מַתָנָה לְסַָבְתָא

קְנַאי. לְיַד הַיָם חַי ש�ַ

קְנַאי לַיָם, עַם אַחַת יָצָא הַש�ַ פ�ַ

עַת זָהָב. קְנַאי מָצָא טַב�ַ הַש�ַ

עַת, קְנַאי זָרַק אֶת הַטַב�ַ הַש�ַ

מָה עֲמַלְיָה.  ְ עַת נָחֲתָה לְיַד יַלְדָה קְטַנָה, ש� והַטַב�ַ

עֲמַלְיָה רָצְתָה מַתָנָה לְסַבְתָא.

עַת לְסַבְתָא מְחָה, לָקְחָה אֶת הַטַב�ַ עֲמַלְיָה ש�ָ

לַח לָךְ מַתָנָה." ָ קְנַאי ש� וְאָמְרָה לָה: "ש�ַ
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מַתָנָה לְסַָבְתָא - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

לְיַד הַיָם חַי             .

קְנַאי לַ            . עַם אַחַת יָצָא הַש�ַ פ�ַ

קְנַאי מָצָא              זָהָב. הַש�ַ

עַת, קְנַאי               אֶת הַטַב�ַ הַש�ַ

מָה             .  ְ עַת נָחֲתָה לְיַד               קְטַנָה, ש� והַטַב�ַ

עֲמַלְיָה רָצְתָה מַתָנָה לְ            .

עַת לְסַבְתָא עֲמַלְיָה             , לָקְחָה אֶת הַטַב�ַ

לַח לָךְ             ." ָ קְנַאי ש� וְאָמְרָה לָה: "ש�ַ

יָם? קְנַאי ב�ַ 2. מָה מָצָא הַש�ַ

עַת? קְנַאי עִם הַטַב�ַ ה הַש�ַ 3. מָה עָש�ָ

עַת? 4. אֵיפֹה נָחֲתָה הַטַב�ַ

עַת? 5. לְאָן לָקְחָה עֲמַלְיָה אֶת הַטַב�ַ
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6. מָה אָמְרָה עֲמַלְיָה לְסַבְתָא?

אָה. לִימו� אֶת הַטַבְלָה הַב�ָ ְ 7. הַש�

לָכֶם? ֶ אֵלָה לְדִיו�ן: אֵילו� מַתָנוֹת אַתֶם רוֹצִים לָתֵת לַקְרוֹבִים ש� ְ 8. ש�

זָכָר

זָרַק  

מָצָא  

חַי 

יָצָא  

לַח    ָ ש�

נְקֵבָה

נָחֲתָה  

מְחָה   ש�ָ

רָצְתָה  

לָקְחָה 

אָמְרָה 
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ל סָָבְתָא עָדַָה -  ֶ קְלָוָה ש�  הַב�ַ
חיבור נקודַות טרום קריאה

תכולת המשחק:
נקודות מפוזרות, ליד כל נקודה כתובה מילה.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

חברו את הנקודות בקווים על פי סדר הא"ב של המילים.
מה יצא?

הָלְכָה

קְלָוָה   ב�ַ לַיְלָה  עָדָה  

צַלַחַת

קְצָת  

רָאֲתָה 
א סַבְתָא  סַב�ָ

אֶת 

ל   ֶ ש�

א  אַב�ָ
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ל סָָבְתָא עָדַָה  ֶ קְלָוָה ש� הַב�ַ

קְלָוָה. תָה ב�ַ סָבְתָא עָדָה עָש�ְ

קְלָוָה עָמְדָה עַל הַצַלַחַת. הַב�ַ

ן וְקָטָן. ָ יְש� ר ב�ַ א עַכְב�ָ לַיְלָה ב�ָ ב�ַ

קְלָוָה. ר מָצָא אֶת הַב�ַ הָעַכְב�ָ

קְלָוָה. ר טָעַם אֶת הַב�ַ הָעַכְב�ָ

א וְסַבְתָא: א, סַב�ָ ר קָרָא לְאַב�ָ הָעַכְב�ָ

א, קְלָוָה לְאַב�ָ קְצָת ב�ַ

א, קְלָוָה לְסַב�ָ קְצָת ב�ַ

קְלָוָה לְסַבְתָא. קְצָת ב�ַ

וְאָז עָדָה קָמָה,

קְלָוָה הָלְכָה לַב�ַ

וְרָאֲתָה רַק צַלַחַת! 
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ל סָָבְתָא עָדַָה - שאלות ֶ קְלָוָה ש� הַב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

קְלָוָה. תָה ב�ַ סָבְתָא               עָש�ְ

הַ              עָמְדָה עַל הַצַלַחַת.

ן וְקָטָן. ָ יְש� א              ב�ַ לַיְלָה ב�ָ ב�ַ

קְלָוָה. ר               אֶת הַב�ַ הָעַכְב�ָ

קְלָוָה. ר               אֶת הַב�ַ הָעַכְב�ָ

א וְסַבְתָא: א, סַב�ָ ר               לְאַב�ָ הָעַכְב�ָ

קְלָוָה לְ            , קְצָת ב�ַ

קְלָוָה לְ            , קְצָת ב�ַ

קְלָוָה לְ            . קְצָת ב�ַ

וְאָז עָדָה             ,

הָלְכָה לַ              

וְרָאֲתָה רַק             ! 

תָה סָבְתָא עָדָה? 2. מָה עָש�ְ

לַיְלָה? א ב�ַ 3. מִי ב�ָ
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ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ר? סַמְנו� אֶת הַתְש� רו� לָנו� עַל הָעַכְב�ָ 4. מָה סִיפ�ְ

ן  ָ יְש� ר ב�ַ הָעַכְב�ָ

ר עֲנָק הָעַכְב�ָ

ר קָטָן הָעַכְב�ָ

ר? 5. מָה מָצָא הָעַכְב�ָ

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ר? סַמְנו� אֶת הַתְש� 6. לְמִי קָרָא הָעַכְב�ָ

א אַב�ָ

אַחְיָן

אָח

א סַב�ָ

סָבְתָא

קָמָה? ֶ ש� 7. מָה רָאֲתָה סָבְתָא עָדָה כ�ְ

רָאֲתָה אֶת  ֶ ש� ה סָבְתָא עָדָה כ�ְ ָ אֵלָה לְדִיו�ן: מָה, לְדַעְתְכֶם, הִרְגִיש� ְ 8. ש�

   הַצַלַחַת הָרֵיקָה?
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רְוָז - משחק זיכרון טרום קריאה הָאֲוָז וְהַב�ַ

תכולת המשחק:
שישה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ושישה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

גַיְא 

רְוָז ב�ַ

סָבְתָא

אֲוָז

פָר  כ�ְ

קְטַנְטַן
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רְוָז הָאֲוָז וְהב�ַ

תְיָה. חַג נָסַע גַיְא לְסָבְתָא ב�ַ ב�ַ

פָר. כ�ְ תְיָה גָרָה ב�ַ ב�ַ

רְוָז וַאֲוָז. תְיָה רָאָה גַיְא ב�ַ ל ב�ַ ֶ גַן ש� ב�ַ

אַל אֶת סָבְתָא: ָ גַיְא ש�

ל הָאַוָז"? ֶ רְוָז אַח ש� "סָבְתָא, הַב�ַ

תְיָה צָחֲקָה וְאָמְרָה: ב�ַ

רְוָז קְטַנְטַן. "הַב�ַ

ן - גַע - גַע - גַע…." ָ קְש� ְ הָאַוָז קַש�
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רְוָז - שאלות הָאֲוָז וְהַב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

תְיָה. חַג נָסַע               לְסָבְתָא ב�ַ ב�ַ

תְיָה גָרָה ב�ַ            . ב�ַ

תְיָה רָאָה גַיְא               וַ            . ל ב�ַ ֶ גַן ש� ב�ַ

אַל אֶת             : ָ גַיְא ש�

ל הָאַוָז"? ֶ רְוָז               ש� "סָבְתָא, הַב�ַ

              צָחֲקָה וְאָמְרָה:

רְוָז              . "הַב�ַ

הָאַוָז              - גַע - גַע - גַע…."

תְיָה? 2. מָתַי נָסַע גַיְא לְסַבְתָא ב�ַ

תְיָה? 3. אֵיפֹה גָרָה סָבְתָא ב�ַ

תְיָה? ל ב�ַ ֶ גַן ש� 4. מָה רָאָה גַיְא ב�ַ

אַל גַיְא אֶת סָבְתָא? ָ 5. מָה ש�
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6. מִי קְטַנְטַן?

ן? ָ קְש� ְ 7. מִי קַש�

ו�בָה הַנְכוֹנָה. ה הָאַוָז? סַמְנו� אֶת הַתְש� 8. אֵיזֶה קוֹל עוֹש�ֶ

הַב הַב הַב

גַע גַע גַע

קְוָה קְוָה קְוָה 

ו�ר? דַף הַסִיפ� צִיו�ר ב�ְ 9. מִי מוֹפִיעַ ב�ַ

רְוָז וְאַוָז? ין ב�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: אֵילו� הֶבְדֵלִים נוֹסָפִים יֵש� ב�ֵ ְ 10. ש�
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אַגָדַָה - דַומינו טרום קריאה ה ב�ָ הַמַלְכ�ָ

תכולת המשחק:
שניים עשר קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור והאותיות הפותחות שלהן. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )מילה ואות פותחת(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו 

בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

ה  מַלְכ�ָ מנ

ב�י

אר

הז

גל

קר

רָעָה 

ת  זְהָבָהב�ַ

לָקְחָה אַהֲבָה 

ה הָפְכָה רַכ�ָ

יָלְדָה גָזְלָה 

נָתְנָה קְטַנָה 
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אַגָדַָה ה ב� הַמַלְכ�ָ

ה רָעָה, עַם הָיְתָה מַלְכ�ָ פ�ַ

ה אַהֲבָה זָהָב - הַמַלְכ�ָ

ה לָקְחָה וְגָזְלָה. הַמַלְכ�ָ

ת, ה יָלְדָה ב�ַ וְאָז הַמַלְכ�ָ

וְקָרְאָה לָה זְהָבָה.

ה - ה הָפְכָה רַכ�ָ הַמַלְכ�ָ

זְהָבָה הַקְטַנָה נָתְנָה לָה אַהֲבָה.
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אַגָדַָה - שאלות ה ב�ָ הַמַלְכ�ָ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

עַם הָיְתָה               רָעָה, פ�ַ

ה אַהֲבָה              - הַמַלְכ�ָ

ה לָקְחָה וְ            . הַמַלְכ�ָ

ת, ה               ב�ַ וְאָז הַמַלְכ�ָ

וְקָרְאָה לָה              .

ה - ה               רַכ�ָ הַמַלְכ�ָ

זְהָבָה הַקְטַנָה               לָה             .

ה הָרָעָה? 2. מָה אַהֲבָה הַמַלְכ�ָ

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ה הָרָעָה? סַמְנו� אֶת הַתְש� תָה הַמַלְכ�ָ 3. מָה עָש�ְ

ה צָחֲקָה הַמַלְכ�ָ

ה לָקְחָה הַמַלְכ�ָ

ה גָזְלָה הַמַלְכ�ָ

ה לַיַלְדָה? 4. אֵיךְ קָרְאָה הַמַלְכ�ָ
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הִיא יָלְדָה אֶת זְהָבָה? ֶ ה אַחֲרֵי ש� 5. מָה קָרָה לַמַלְכ�ָ

ו�בָה הַנְכוֹנָה. ה? סַמְנו� אֶת הַתְש� 6. מָה נָתְנָה זְהָבָה לַמַלְכ�ָ

זָהָב

אַהֲבָה 

רָכָה ב�ְ

ין זו�גוֹת הֲפָכִים.  7. מִתְחו� קַו ב�ֵ

ה? ה הָפְכָה רַכ�ָ אֵלָה לְדִיו�ן: לָמָה, לְדַעְתְכֶם, הַמַלְכ�ָ ְ 8. ש�

רָעָה

לָקְחָה 

אַהֲבָה 

נְאָה ש�ָ

ה רַכ�ָ

נָתְנָה
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ל דַַפְנָה - מרוץ טרום קריאה ֶ רְקָן ש� ַ הַש�

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

חַיַת לְדַפְנָה   

מַחְמָד 

ה  ָ חֲדָש�

לְדַפְנָה

רְקָן  ַ ש�
קָטָן  

דַפְנָה    צָפְתָה  

רְקָן  ַ ש� ב�ַ
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ל דַַפְנָה   ֶ רְקָן ש� ַ הַש�

ה -  ָ לְדַפְנָה חַיַת מַחְמָד חֲדָש�

רְקָן קָטָן. ַ לְדַפְנָה ש�

רְקָן - ַ ש� דַפְנָה צָפְתָה ב�ַ

רְקָן רָץ עַל הַגַלְגַל, ַ הַש�

ן זְמַן רַב, ַ אָז יָש�

ְ

תָה, ו ָ רְקָן אָכַל וְש� ַ הַש�

ן. ַ תָה וְיָש� ָ וְרָץ, אָכַל, ש�

וְאָז מָה קָרָה?

רְקָן רָעַד, ַ רְקָן נָפַל, הַש� ַ הַש�

רְקָן. ַ קָה לַש� ְ רְעָה וְנָש� דַפְנָה כ�ָ

חֲזָרָה. ן ב�ַ ַ רְקָן רָץ, אָכַל ויָש� ַ הַצָלָה - הַש�
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ל דַַפְנָה - שאלות ֶ רְקָן ש� ַ הַש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

סְתָו הָיָה             . עַם ב�ַ פ�ַ

ר מָרָק חַם. ל ב�ַ ֶ א מָזַג לַ             ש� אַב�ָ

ר טָעֲמָה אֶת הַ            , וְקָרְאָה: ב�ַ

ל הַמָרָק מַמָש             !" ֶ א, הַ              ש� "אַב�ָ

אַל: "לָמָה?                          ? ָ א ש� אַב�ָ

הַמָרָק הָיָה             !"

מָרָק צָפָה             !"  ו ב�ַ ָ ר אָמְרָה: "עַכְש� ב�ַ

עֲרָה.  א, וְ             אֶת הַש�ַ "אַי, אַי, אַי" רָטַן אַב�ָ

ל דַפְנָה? ֶ ה ש� ָ 2. מַהִי חַיַת הַמַחְמָד הַחֲדָש�

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. רְקָן? סַמְנו� אֶת הַתְש� ַ ה הַש� 3. מָה עָש�ָ

רְקָן אָכַל  ַ הַש�

ר רְקָן ש�ַ ַ הַש�

רְקָן קָפַץ ַ הַש�

רְקָן רָץ ַ הַש�

ן ַ רְקָן יָש� ַ הַש�

תָה ָ רְקָן ש� ַ הַש�
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רְקָן? ַ  4. מָה קָרָה לַש�

תָה דַפְנָה? 5. מָה עָש�ְ

ו�בָה הַנְכוֹנָה. 6. מָה קָרָה אַחֲרֵי הַהַצָלָה? סַמְנו� אֶת הַתְש�

רְקָן נָפַל ַ הַש�

חֲזָרָה ן ב�ַ ַ רְקָן רָץ, אָכַל וְיָש� ַ הַש�

רְקָן רָעַד ַ הַש�

ו�ר. סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 7. מַסְפ�ְ

ן. ַ תָה וְיָש� ָ רְקָן רָץ, אָכַל, ש� ַ הַש�

רְקָן. ַ קָה לַש� ְ רְעָה וְנָש� דַפְנָה כ�ָ

חֲזָרָה. ן ב�ַ ַ רְקָן רָץ, אָכַל וְיָש� ַ הַש�

רְקָן. ַ ש� דַפְנָה צָפְתָה ב�ַ

רְקָן נָפַל. ַ הַש�

ים אִם הִיא  אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם יֵש� לָכֶם חַיַת מַחְמָד? מָה אַתֶם עוֹש�ִ ְ 8. ש�

וֹחֶדֶת? פ�
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הָאַרְנָק אָבַדַ - פזל טרום קריאה

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל שש מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

סָבְתָא

סַפְסָל 

נַדְיָה

גַן

אַרְנָק 

אָבַד
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הָאַרְנָק אָבַדַ

אָה וְצָעֲקָה: סָבְתָא חַנָה ב�ָ

"אָבַד הָאַרְנָק!"

נַדְיָה קָפְצָה.

"סָבְתָא, מָה קָרָה לָאַרְנָק?"

כְתָה וְעָנְתָה: חַנָה ב�ָ

גַן וְאָבַד. הָאַרְנָק הָיָה עַל הַסַפְסָל ב�ַ

נַדְיָה אָמְרָה: "אַל דְאָגָה."

ל רָם, אָסָף, ֶ נַדְיָה הָלְכָה לַגַן וְרָאֲתָה אֶת אָח ש�

אֲלָה: "אָסָף, מָצָאתָ אַרְנָק?" ָ וְש�

אָסָף צָחַק וְנָתַן לְנַדְיָה אֶת הָאַרְנָק.

אָסָף אָמַר:

"הָאַרְנָק הָיָה תַחַת הַסַפְסָל." 
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הָאַרְנָק אָבַדַ - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

אָה וְ            : סָבְתָא חַנָה ב�ָ

"              הָאַרְנָק!"

               קָפְצָה.

"סָבְתָא, מָה קָרָה לָ            ?"

חַנָה              וְעָנְתָה:

הָאַרְנָק הָיָה עַל הַסַפְסָל ב�ַ             וְאָבַד.

נַדְיָה אָמְרָה: "אַל             ."

ל רָם,             , ֶ נַדְיָה הָלְכָה לַגַן וְרָאֲתָה אֶת אָח ש�

אֲלָה: "אָסָף,                אַרְנָק?" ָ וְש�

אָסָף צָחַק וְ             לְנַדְיָה אֶת הָאַרְנָק.

אָסָף             :

"הָאַרְנָק הָיָה תַחַת הַ            ." 

2. מָה צָעֲקָה סָבְתָא חַנָה?

אֲלָה נַדְיָה אֶת סָבְתָא חַנָה? ָ 3. מָה ש�
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4. לְאָן הָלְכָה נַדְיָה?

ו�בָה הַנְכוֹנָה. גַן? סַמְנו� אֶת הַתְש� 5. אֶת מִי רָאֲתָה נַדְיָה ב�ַ

סָבְתָא חַנָה

רָם

אָסָף

6. מָה נָתַן אָסָף לְנַדְיָה?

7. אֵיפֹה הָיָה הָאַרְנָק?

וֹנָה  הָרִאש� הָאוֹת  ל  ֶ ש� הָ-א"ב  סֵדֶר  לְפִי  אוֹת  הַב�ָ הַמִילִים  אֶת  סַדְרו�   .8

ל מִילָה. ל כ�ָ ֶ     ש�

אֵלָה לְדִיו�ן: אֵיךְ, לְדַעְתְכֶם, הִגִיעַ הָאַרְנָק לִהְיוֹת תַחַת הַסַפְסָל? ְ 9. ש�

צָעֲקָה

סַפְסָל  אָה  ב�ָ

חַנָה  אַרְנָק   גַן 

נַדְיָה  
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א אַבְרָהָם -   הַזְמָנָה לְסָָב�ָ
חיבור נקודַות טרום קריאה

תכולת המשחק:
נקודות מפוזרות, ליד כל נקודה כתובה מילה.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

חברו את הנקודות בקווים על פי סדר הא"ב של המילים.
מה יצא?

אַבְרָהָם    דַף

א   סָב�ָ

מַעֲטָפָה 

תְבָה   כ�ָ

יַאנָה  הַזְמָנָה  
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א אַבְרָהָם הַזְמָנָה לְסָָב�ָ

יַאנָה לָקְחָה דַף.

א אַבְרָהָם: תְבָה הַזְמָנָה לְסַב�ָ יַאנָה כ�ָ

א הַיָקָר, "סָב�ָ

א לְכָאן?" מָתַי אַתָה ב�ָ

מָה. ְ יַאנָה חָתְמָה לְמַטָה אֶת ש�

מַעֲטָפָה. מָה אֶת הַדַף ב�ְ יַאנָה ש�ָ

א אַבְרָהָם. לְחָה אֶת הַמַעֲטָפָה לְסַב�ָ ָ יַאנָה ש�

א אַבְרָהָם קָרָא אֶת הַהַזְמָנָה הַחַמָה. סָב�ָ

חֲזרָה לְיָאנָה: "מָחָר". תַב ב�ַ א כ�ָ סָב�ָ
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א אַבְרָהָם - שאלות הַזְמָנָה לְסָָב�ָ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

              לָקְחָה דַף.

א אַבְרָהָם: תְבָה               לְסַב�ָ יַאנָה כ�ָ

"              הַיָקָר,

מָתַי אַתָה              לְכָאן?"

יַאנָה              לְמַטָה אֶת             .

מָה אֶת הַדַף ב�ְ            . יַאנָה ש�ָ

א אַבְרָהָם. יַאנָה              אֶת הַמַעֲטָפָה לְסַב�ָ

א              קָרָא אֶת הַהַזְמָנָה הַחַמָה. סָב�ָ

חֲזרָה לְיָאנָה: "            ". תַב ב�ַ א כ�ָ סָב�ָ

תְבָה יָאנָה? 2. מָה כ�ָ

דַף? 3. מָה חָתְמָה יָאנָה לְמַטָה ב�ַ

לְחָה יָאנָה אֶת הַמַעֲטָפָה? ָ 4. לְמִי ש�
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חֲזָרָה לְיָאנָה? א ב�ַ תַב סַב�ָ 4. מָה כ�ָ

אִים מִזָכָר לִנְקֵבָה. טִים הַב�ָ פ�ָ ְ 5. הַמִירו� אֶת הַמִש�

א לְכָאן? מָתַי אַתָה ב�ָ

חֲזָרָה לְיָאנָה. תַב ב�ַ א כ�ָ סָב�ָ

תְבו� מִכְתָב קָצָר לְאָדָם קָרוֹב. 6. כ�ִ

ל ֶ ל אֶת הַהַזְמָנָה ש� קִיב�ֵ ֶ ש� א כ�ְ אֵלָה לְדִיו�ן: מָה, לְדַעְתְכֶם, הִרְגִיש� סַב�ָ ְ 7. ש�

יָאנָה?

לְ

מְ


