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הבנת הנקרא - חיריק

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח, קמץ, שווא וחיריק.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח, קמץ, שווא וחיריק
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח, קמץ, שווא וחיריק(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

ל - מילים גלובליות שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום. ֶ אֶת, ש�

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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ל רִינָה - צבעו וגלו ֶ יצָה ש� הַפ�ִ

תכולת המשחק:
מרובע שמכיל מילים שרובן מופיעות בסיפור וביניהן יש קווים. 

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

צבעו רק את החלקים שבהם כתובות מילים שקשורות למאכלים. 
כתבו במלבן מתחת למרובע - מה גיליתן.ם?

יצָה ִ פ�

תִירָס

ה 
בָנִיָ

עַגְ

גְבִינָה

רִיָה
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אָנָנָס

ת
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אֲ

ה  ָ יקְש� ב�ִ

מִסְעָדָה

חִינָם

רִינָה 
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ל רִינָה ֶ יצָה ש� הַפ�ִ

יצָה. רִינָה הִזְמִינָה פ�ִ

ה גְבִינָה, עַגְבָנִיָה וְאָנָנָס. ָ יקְש� יצָה ב�ִ עַל הַפ�ִ

תָה. תָה וְחִיכ�ְ רִינָה חִיכ�ְ

יצָה. לִיחַ עִם הַפ�ִ ָ הִגִיעַ הַש�

מְחָה. רִינָה מַמָש� ש�ָ

תְחָה אֶת הָאֲרִיזָה. הִיא פ�ָ

לִי אָנָנָס! יצָה הָיְתָה ב�ְ הַפ�ִ

רָה לַמִסְעָדָה. ְ רִינָה הִתְקַש�

ה. ָ יצָה חֲדָש� ה פ�ִ ָ יקְש� הִיא ב�ִ

ל הַמִסְעָדָה אָמַר: "סְלִיחָה, ֶ ח ש� הַטַב�ָ

יצָה עִם אָנָנָס." חִינָם פ�ִ לַח לָךְ ב�ְ ְ מִיָד נִש�

צְרִיכוֹת 
ֶ רו� אֶת הַתוֹסָפוֹת ש�

צַיְ

ה.
ָ יצָה הַחֲדָש� עַל הַפ�ִ

לְהוֹפִיעַ 
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ל רִינָה - שאלות ֶ יצָה ש� הַפ�ִ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

יצָה.               הִזְמִינָה פ�ִ

ה גְבִינָה, עַגְבָנִיָה וְ            . ָ יקְש� עַל הַ             ב�ִ

תָה. רִינָה              וְחִיכ�ְ

יצָה. הִגִיעַ הַ             עִם הַפ�ִ

מְחָה. רִינָה              ש�ָ

תְחָה אֶת הָ            . הִיא פ�ָ

יצָה הָיְתָה              אָנָנָס! הַפ�ִ

רָה לַ            . ְ רִינָה הִתְקַש�

יצָה             . הִיא              פ�ִ

ל הַמִסְעָדָה אָמַר: "סְלִיחָה, ֶ הַ             ש�

יצָה              אָנָנָס." לַח לָךְ ב�ְ             פ�ִ ְ מִיָד נִש�

2. מָה הִזְמִינָה רִינָה?

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. יצָה? סַמְנו� אֶת הַתְש� ה רִינָה עַל הַפ�ִ ָ יקְש� 3. אֵילו� תוֹסָפוֹת ב�ִ

גְבִינָה

עַגְבָנִיָה
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ה גַמְב�ָ

צָל ב�ָ

אָנָנָס

חָסָה

יצָה? ל הַפ�ִ ֶ אֲרִיזָה ש� 4. מָה הָיָה ב�ָ

ה? ָ יקְש� רָה לַמִסְעָדָה, מָה הִיא ב�ִ ְ 5. רִינָה הִתְקַש�

ח לְרִינָה? 6. מָה אָמַר הַטַב�ָ

לִיחַ"?  ָ מִילָה "ש� אֵלָה לְדִיו�ן: מָה מְיו�חָד ב�ַ ְ 7. ש�

סוֹף הַמִילָה?    אֵיךְ קוֹרְאִים אֶת הַ'חַ' ב�ְ

אוֹת. עֵת אֶת הַמִילִים הַב�ָ קִרְאו� כ�ָ

סוֹף מִילָה? אֵיךְ קוֹרְאִים 'חַ' ב�ְ

לִיחַ?  ָ רָה לַמִסְעָדָה וְלאֹ לַש� ְ אֵלָה לְדִיו�ן: לָמָה רִינָה הִתְקַש� ְ 8. ש�

ל רִינָה? ֶ מַצָב ש� ים ב�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: מָה אַתֶם הֲיִיתֶם עוֹש�ִ ְ 9. ש�

טִיחַ  ָ יחַאֲבַטִיחַש� ש�ִ
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אָבִיב - משחק זיכרון טרום קריאה הַגִינָה ב�ַ

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

גִינָה 

רָחִים  פ�ְ

יְתָה  הַב�ַ

אָבִיב

רִים  רְפ�ַ פ�ַ

צִייְרָה 

ירְלִי   ִ ש�

אֲוִיר

אִימָא
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אָבִיב הַגִינָה ב�ַ

ירְלִי יָצְאָה לַגִינָה. ִ ש�

רָחִים קְטַנִים וְיָפִים. גִינָה פ�ְ ב�ַ

רִים עָפִים. רְפ�ַ גִינָה פ�ַ ב�ַ

גִינָה הָיָה נִפְלָא. ב�ַ

מָה לִרְוָחָה אֶת הָאֲוִיר הַנָקִי. ְ ירְלִי נָש� ִ ש�

יְתָה לְהָבִיא צְבָעִים וְדַף. הִיא רָצָה הַב�ַ

ירְלִי צִייְרָה אֶת הַגִינָה.   ִ ש�

יְתָה  הִיא חָזְרָה הַב�ַ

מַתָנָה. וְנָתְנָה לְאִימָא אֶת הַיְצִירָה ב�ְ

מְחָה. ש�ִ ירְלִי ב�ְ ִ קָה אֶת ש� אִימָא חִיב�ְ

רְלִי.
י ִ ל ש�

ֶ ו�ר ש�
רו� אֶת הַצִי

צַיְ
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אָבִיב - שאלות הַגִינָה ב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

             יָצְאָה לַגִינָה.

רָחִים               וְ            . גִינָה פ�ְ ב�ַ

רִים             . רְפ�ַ גִינָה פ�ַ ב�ַ

ב�ַ              הָיָה נִפְלָא.

ירְלִי               לִרְוָחָה אֶת הָ             הַנָקִי. ִ ש�

יְתָה לְהָבִיא               וְ            . הִיא רָצָה הַב�ַ

ירְלִי                אֶת הַגִינָה.   ִ ש�

יְתָה               חָזְרָה הַב�ַ

וְנָתְנָה לְ             אֶת הַיְצִירָה ב�ְ            .

מְחָה. ש�ִ ירְלִי ב�ְ ִ אִימָא              אֶת ש�

ירְלִי? ִ 2. לְאָן יָצְאָה ש�

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת.   גִינָה? סַמְנו� אֶת הַתְש� 3. מָה הָיָה ב�ַ

רָחִים יָפִים פ�ְ

ילִים עָפִים פ�ִ

רִים עָפִים רְפ�ַ פ�ַ
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רָחִים חֲזָקִים פ�ְ

אֲוִיר נָקִי

ם? ָ יְתָה. מָה הִיא לָקְחָה מִש� ירְלִי רָצָה הַב�ַ ִ 4. ש�

ירְלִי לְאִימָא? ִ 5. מָה נָתְנָה ש�

ירְלִי? ִ קָה אִימָא אֶת ש� 6. לָמָה חִיב�ְ

ין הַמִילִים הַמִתְחָרְזוֹת. 7. מִתְחו� קַו ב�ֵ

גִינָה? וֹת ב�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: מָה אַתֶם אוֹהֲבִים לַעֲש� ְ 8. ש�

לְבָנִים

נָתְנָה  

צִייְרָה

לִרְוָחָה  

מַתָנָה

מְחָה ש�ִ ב�ְ

קְטַנִים

יְצִירָה
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תִיר - משחק מסלול לְתִי פ�ָ הַתַרְגִיל הַב�ִ

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ל 
גִי

ב 
ַ ש�
יָ

ה 
יתָ כ�ִ
יָה

עָ
ב�ְ

לָמַד

קָרָא 

אאֶת  הַב�ָ
אֲבָל 

לְהַתְחִיל
לְתִי  ב�ִ תִיר

פ�ָ

ד 
ל יַ

עַ

תַר  פ�ָ תַרְגִיל 

אַחַר 

בָה 
ְ יָש�

לִירִי 
לָמְדָה

לָחַש�

עִזְרִי 

לִי 

עִם 

מְחָה 
ש�ִ הב�ְ

ָ ש�
קָ

בַ
ב�ְ

אַךְ 

ה 
תָ

גַלְ
תְ

הִ
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תִיר לְתִי פ�ָ הַתַרְגִיל הַב�ִ

יתָה וְלָמַד. כ�ִ ב ב�ַ ַ גִיל יָש�

תַר תַרְגִיל אַחַר תַרְגִיל, גִיל פ�ָ

עָיָה! אַךְ הִתְגַלְתָה ב�ְ

א,  גִיל קָרָא אֶת הַתַרְגִיל הַב�ָ

אֲבָל מִמָה לְהַתְחִיל?

תִיר!  לְתִי פ�ָ הַתַרְגִיל ב�ִ

בָה לִירִי וְלָמְדָה. ְ עַל יַד גִיל יָש�

 : גִיל לָחַש�

ה, עִזְרִי לִי עִם הַתַרְגִיל", ָ בַקָש� "לִירִי, ב�ְ

ה". מְחָה רַב�ָ ש�ִ לִירִי עָנְתָה: "ב�ְ

ירָה לְגִיל אֶת הַתַרְגִיל, לִירִי הִסְב�ִ

אִים. תַר לְבַד אֶת הַתַרְגִילִים הַב�ָ וְגִיל פ�ָ

ף. 
עַל הַדַ

גֵר 
יל מְאַתְ

רְגִ
בו� תַ

תְ כ�ִ

יתָה לַכ�ִ
בֵר/ה 

עַ לְחָ
ו� לְהַצִי

כְל
תו�

תוֹ.
וֹר אוֹ

ת לִפְת
לְנַסוֹ
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תִיר - שאלות לְתִי פ�ָ הַתַרְגִיל הַב�ִ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

יתָה וְלָמַד. כ�ִ ב ב�ַ ַ               יָש�

תַר              אַחַר תַרְגִיל, גִיל פ�ָ

אַךְ הִתְגַלְתָה             !

א,  גִיל              אֶת הַתַרְגִיל הַב�ָ

אֲבָל מִמָה             ?

הַתַרְגִיל                          ! 

בָה              וְלָמְדָה. ְ עַל יַד גִיל יָש�

גִיל             : 

ה,              לִי עִם הַתַרְגִיל", ָ בַקָש� "לִירִי, ב�ְ

ה". לִירִי עָנְתָה: "             רַב�ָ

לִירִי              לְגִיל אֶת הַתַרְגִיל,

אִים. תַר              אֶת הַתַרְגִילִים הַב�ָ וְגִיל פ�ָ

ב גִיל? ַ 2. אֵיפֹה יָש�

יתָה? כ�ִ ה גִיל ב�ַ 3. מָה עָש�ָ
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ו�בָה הַנְכוֹנָה. עָיָה? סַמְנו� אֶת הַתְש� 4. מָה הָיְתָה הַב�ְ

תִיר לְתִי פ�ָ גִיל קָרָא תַרְגִיל ב�ִ

גִיל קָרָא תַרְגִיל קַל מִדַי

עָיָה לִי ב�ְ תַר אֶת הַתַרְגִילִים ב�ְ גִיל פ�ָ

5. מָה לָחַש� גִיל לְלִירִי?

ְגִיל? ירָה לִירִי ל 6. מָה הִסְב�ִ

אַר הַתַרְגִילִים? ְ 7. הַאִם גִיל הִצְלִיחַ לִפְתוֹר אֶת ש�

תְבו� "גִילִי" מְקוֹם "גִיל" כ�ִ אִים מִזָכָר לִנְקֵבָה. ב�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ 8. הַמִירו� אֶת הַמִש�

יתָה.  כ�ִ ב ב�ַ ַ גִיל יָש�

תַר תַרְגִיל. גִיל פ�ָ

ירָה לְגִיל אֶת הַתַרְגִיל". לָמָה לְדַעְתְכֶם תו�ב "לִירִי הִסְב�ִ אֵלָה לְדִיו�ן: כ�ָ ְ  9. ש�

מְקוֹמוֹ תְרָה אוֹתוֹ ב�ִ ירָה לְגִיל אֶת הַתַרְגִיל וְלאֹ פ�ָ ?   לִירִי הִסְב�ִ

יתָה? כ�ִ ים אִם אַתֶם לאֹ מְבִינִים תַרְגִיל ב�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: מָה אַתֶם עוֹש�ִ ְ 10. ש�



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

ל אִימָא - תפזורת ֶ וִיָה ש� הַכ�ְ

מַחְסַן מִילִים: 

חָה, חִייְכָה ְ יקָה, יָד, תַבְרִיא, מִש� ִ א, נְש� ח, סִיר, מַיִם, אַב�ָ וִיָה, אִימָא, מִטְב�ָ  כ�ְ

תכולת המשחק:
תפזורת המכילה מילים מתוך הסיפור שנקרא בעמוד הבא.

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

מצאו והקיפו את המילים ממחסן המילים בתוך התפזורת.

חִ

א�

נֵ

יִ

תַ

עֻ

מַ

י

וּ

ם

גַ

ה

וָ

נִ

חֶ

א

גַ

סֻ

טְ

אִ

תֵ

נְ

יְ

טְ

ב�ְ

עָ

רִ

הַ

נֶ

רַ

סִ

ם

קִ

גִ

ץ

ף

אַ

מָ

בָ

ש�ִ

ח

מָ

ב�ָ

י

ק

תָ

תֻ

ךָ

א

תֵ

ד�

ב�ָ

קִ

וֶ

ה

י

ה

וִ

כֻ

בְ

כ�ְ

מֵ

ל

יָ

פִ

דֻ

ר�

ן

ם

לֻ

צִ

דִ

זֶ

ב�ָ

י

פ�ַ

ִ ש�

כָ

ה

ְ ש�

יַ

י

מִ

ב�ְ

מִ

חָ

ץ

אֶ

יָ

סִ

ךְ

ר

סִ

דְ

י

אַ

א

ן

קָ

גְ

צִ

וֹ

ף

מָ

מִ

גְ

א

רֵ

טִ

ץ
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ל אִימָא ֶ וִיָה ש� הַכ�ְ

ח,  מִטְב�ָ א וְאִימָא ב�ַ אַב�ָ

סִיר עִם מַיִם חַמִים מִדַי,  אִימָא נָגְעָה ב�ְ

וְקָרְאָה:

אַב, הַיָד נִפְגְעָה." "אַי, כ�ָ

דַק אֶת אִימָא, א ב�ָ אַב�ָ

יָד, יקָה ב�ַ ִ נָתַן לָה נְש�

וִיָה תַבְרִיא מִיָד."  וְאָמַר: "הַכ�ְ

חָה מַרְגִיעָה. ְ ל אִימָא מִש� ֶ ם עַל הַיָד ש� א ש�ָ אַב�ָ

בָר חִייְכָה. וְאִימָא כ�ְ
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ל אִימָא - שאלות ֶ וִיָה ש� הַכ�ְ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

א וְאִימָא ב�ַ            ,  אַב�ָ

אִימָא נָגְעָה ב�ְ             עִם מַיִם              מִדַי, 

וְקָרְאָה:

"אַי,             , הַיָד נִפְגְעָה."

א              אֶת אִימָא, אַב�ָ

יָד, נָתַן לָה              ב�ַ

וְאָמַר: "הַ             תַבְרִיא מִיָד." 

ל אִימָא              מַרְגִיעָה. ֶ ם עַל הַ             ש� א ש�ָ אַב�ָ

בָר             . וְאִימָא כ�ְ

א וְאִימָא? 2. אֵיפֹה נִמְצָאִים אַב�ָ

וִיָה? לָה אִימָא כ�ְ 3. מִמָה קִיב�ְ

א? 4. מָה אָמַר אַב�ָ
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ל אִימָא? ֶ א עַל הַיָד ש� ם אַב�ָ ָ 5. מָה ש�

ו�ר. סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 6. מַסְפ�ְ

סִיר עִם מַיִם חַמִים מִדַי. אִימָא נָגְעָה ב�ְ

אִימָא חִייְכָה.

יָד. יקָה ב�ַ ִ א נָתַן לְאִימָא נְש� אַב�ָ

חָה מַרְגִיעָה. ְ ל אִימָא מִש� ֶ ם עַל הַיָד ש� א ש�ָ אַב�ָ

ל אִימָא נִפְגְעָה. ֶ הַיָד ש�

וֹנָה. ל הָאוֹת הָרִאש� ֶ אוֹת לְפִי סֵדֶר הָ-א"ב ש� 7. סַדְרו� אֶת הַמִילִים הַב�ָ

אָה. לִימו� אֶת הַטַבְלָה הַב�ָ ְ 8. הַש�

וִיָה? אֵיךְ זֶה קָרָה? לְתֶם כ�ְ עַם קִיב�ַ ן: הַאִם פ�ַ אֵלָה לְדִיו� ְ 9. ש�

וִיָה  כ�ְ

דַק    תַבְרִיא    ב�ָ חָהיָד   ְ מִש�

חַמִים   סִיר    אִימָא  

יקָה    ִ נְש�

נְקֵבָהזָכָר
ם ש�ָ

נָגְעָה 
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לַיְלָה - פזל טרום קריאה ים ב�ַ בָש�ִ כ�ְ

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל תשע מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

לַיְלָה 

מִיכָה ש�ְ

יָרָה  ַ ש�

גַדִי

ב   כ�ַ ְ לִש�

ים  בָש�ִ כ�ְ

מִיטָה  

יטָה  ִ ש�

גִ'ינְגִ'ית
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לַיְלָה ים ב�ַ בָש�ִ כ�ְ

מִיטָה זְמַן רַב. כַב ב�ַ ָ לַיְלָה גַדִי ש� ב�ַ

הַתְחָלָה הָיָה קְצָת קַר וְאָז מַמָש� חַם. ב�ַ

מִיכָה מִצַד לְצָד - ךְ אֶת הַש�ְ ַ גַדִי מָש�

וְא. ָ נַחַת אַךְ לַש� מִיטָה ב�ְ ב ב�ַ כ�ַ ְ נִיסָה לִש�

ה -  ָ יטָה חֲדָש� ִ גַדִי נִיסָה ש�

ים - בָש�ִ ל כ�ְ ֶ יָרָה ש� ַ גַדִי הִמְצִיא ש�

ה לְבָנָה בְש�ָ ה קְטַנָה לְיַד כ�ִ בְש�ָ יָרָה הָיְתָה כ�ִ ַ ש� ב�ַ

ה גִ'ינְגִ'ית. בְש�ָ וְאָז כ�ִ

תַיִם…. ְ ים - אַחַת, ש� בָש�ִ גַדִי מָנָה אֶת הַכ�ְ

וְאָז... גַדִי נִרְדָם.
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לַיְלָה - שאלות ים ב�ַ בָש�ִ כ�ְ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

כַב ב�ַ             זְמַן רַב. ָ לַיְלָה              ש� ב�ַ

ב�ַ             הָיָה קְצָת              וְאָז מַמָש�             .

ךְ אֶת הַ             מִצַד לְצָד - ַ גַדִי מָש�

מִיטָה ב�ְ             אַךְ             . ב ב�ַ כ�ַ ְ נִיסָה לִש�

יטָה              -  ִ גַדִי נִיסָה ש�

ים - בָש�ִ ל כ�ְ ֶ יָרָה ש� ַ גַדִי              ש�

ה              לְיַד              לְבָנָה בְש�ָ יָרָה הָיְתָה כ�ִ ַ ש� ב�ַ

ה             . בְש�ָ וְאָז כ�ִ

תַיִם…. ְ גַדִי מָנָה אֶת הַ             - אַחַת, ש�

וְאָז... גַדִי             .

מִיטָה? כַב גַדִי ב�ַ ָ 2. מָתַי ש�

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. יצַד נִיסָה גַדִי לְהֵרָדֵם? סַמְנו� אֶת הַתְש� 3. כ�ֵ

מִיכָה מִצַד לְצָד.  ךְ אֶת הַש�ְ ַ גַדִי מָש�

ח. גַדִי קָם וְהָלַךְ לַמִטְב�ָ

נַחַת. מִיטָה ב�ְ ב ב�ַ כ�ַ ְ גַדִי נִיסָה לִש�
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5. מָה הִמְצִיא גַדִי? 

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ים הִמְצִיא גַדִי? סַמְנו� אֶת הַתְש� בָש�ִ 6. אֵילו� כ�ְ

ה קְטַנָה בְש�ָ כ�ִ

ה עֲנָקִית בְש�ָ כ�ִ

ה לְבָנָה בְש�ָ כ�ִ

ה גִ'ינְגִ'ית בְש�ָ כ�ִ

6. אֵיךְ נִרְדַם גַדִי?

ין זו�גוֹת מִילִים נִרְדָפוֹת. 7. מִתְחו� קַו ב�ֵ

לַיְלָה? אֵלָה לְדִיו�ן: מָה עוֹזֵר לָכֶם לְהֵרָדֵם ב�ַ ְ �8. ש�

קְצָת

ן    ַ יָש�

מָנָה

נִרְדָם

מְעַט

סָפַר
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הַפְסָקָה - משחק זיכרון טרום קריאה ב�ַ

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

הַפְסָקָה 

ה   ש�ָ חִיפ�ְ

יִת  ב�ַ

גִילִי 

כַחְתִי  ָ ש�

מַחֲצִית 

י   ַ ש�

רִיךְ  כ�ָ

חִייְכָה  
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הַפְסָקָה  ב�ַ

י. ַ ה אֶת ש� ש�ָ הַפְסָקָה גִילִי חִיפ�ְ ב�ַ

חָקִים. פִינַת הַמִש�ְ גִינָה וְאָז ב�ְ י ב�ַ ַ ה אֶת ש� ש�ָ הִיא חִיפ�ְ

י לְבַדָה. ַ ם רָאֲתָה אֶת ש� ָ יתָה וְש� גִילִי חָזְרָה לַכ�ִ

כְתָה. י ב�ָ ַ ש�

אֲלָה: "מָה קָרָה?" ָ גִילִי ש�

יִת". ב�ַ רִיךְ ב�ַ כַחְתִי אֶת הַכ�ָ ָ י עָנְתָה: "ש� ַ ש�

תְחָה אֶת הַתִיק, גִילִי חִייְכָה, הִיא פ�ָ

רִיךְ  ם כ�ָ ָ לָקְחָה מִש�

נַיִם. ְ רִיךְ לִש� וְחָצְתָה אֶת הַכ�ָ

י. ַ הִיא נָתְנָה מַחֲצִית אַחַת לְש�

קָה אֶת גִילִי. י חִייְכָה וְחִיב�ְ ַ ש�

י אָמְרָה: "גִילִי, אַתְ מַקְסִימָה". ַ ש�
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הַפְסָקָה - שאלות  ב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

ה אֶת             . ש�ָ הַפְסָקָה              חִיפ�ְ ב�ַ

י ב�ַ             וְאָז ב�ְ             הַ            . ַ ה אֶת ש� ש�ָ הִיא חִיפ�ְ

י לְבַדָה. ַ ם רָאֲתָה אֶת ש� ָ גִילִי חָזְרָה לַ             וְש�

י             . ַ ש�

אֲלָה: "                          ?" ָ גִילִי ש�

יִת". ב�ַ כַחְתִי אֶת הַ             ב�ַ ָ י עָנְתָה: "ש� ַ ש�

תְחָה אֶת הַ            , גִילִי חִייְכָה, הִיא פ�ָ

רִיךְ  לָקְחָה מִ             כ�ָ

רִיךְ לִ            . וְחָצְתָה אֶת הַכ�ָ

י. ַ הִיא נָתְנָה              אַחַת לְש�

י חִייְכָה וְ             אֶת גִילִי. ַ ש�

י אָמְרָה: "גִילִי, אַתְ             ". ַ ש�

י? ַ ה גִילִי אֶת ש� ש�ָ 2. מָתַי חִיפ�ְ

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. י? סַמְנו� אֶת הַתְש� ַ ה גִילִי אֶת ש� ש�ָ 3. אֵיפֹה חִיפ�ְ

יָם ב�ַ

גִינָה ב�ַ
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חָקִים פִינַת הַמִש�ְ ב�ְ

מִגְרָש� ב�ַ

י? ַ כְתָה ש� 4. לָמָה ב�ָ

רִיךְ? 5. לְכַמָה חֲלָקִים חָצְתָה גִילִי אֶת הַכ�ָ

י אֶת גִילִי? ַ קָה ש� 6. לָמָה חִיב�ְ

ו�ר. סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 7. מַסְפ�ְ

כְתָה. י ב�ָ ַ ש�

י. ַ רִיךְ לְש� גִילִי נָתְנָה מַחֲצִית כ�ָ

י. ַ ה אֶת ש� ש�ָ גִילִי חִיפ�ְ

י אָמְרָה: "גִילִי, אַתְ מַקְסִימָה". ַ ש�

יִת". ב�ַ רִיךְ ב�ַ כַחְתִי אֶת הַכ�ָ ָ י אָמְרָה: "ש� ַ ש�

יתֶם? יִת? מָה עֲש�ִ ב�ַ רִיךְ ב�ַ כַחְתֶם אֶת הַכ�ָ ְ ש� ֶ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם קָרָה ש� ְ 8. ש�

רִיךְ  כְחו� אֶת הַכ�ָ ָ יתָה ש� חֲבֵר אוֹ חֲבֵרָה לַכ�ִ ֶ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם קָרָה ש� ְ 9. ש�

ן - מִי עָזַר לָהֶם וְכֵיצַד? הו� עָזַר לָהֶם, אִם כ�ֵ ֶ יִת? הַאִם מִיש� ב�ַ    ב�ַ
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הַלְטָאָה - משחק מסלול

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.
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הַלְטָאָה

חַדְרָה. בָה ב�ְ ְ הִילִי יָש�

הָקִיץ. הִילִי חָלְמָה ב�ְ

מְעָה רַחַש� זָעִיר. ָ הִילִי ש�

ה מָה הִרְעִיש� ש�ָ הִיא חִיפ�ְ

וְרָאֲתָה לְטָאָה קְטַנָה עַל הַקִיר.

ה, הַלְטָאָה הִתְקַדְמָה לְמַטָה, לָרִצְפ�ָ

הִילִי, נִבְהֲלָה הִיא הִבְחִינָה ב�ְ

וְהִיא מִיָד מִיהֲרָה לַתִקְרָה.

סִיד. תִקְרָה רָאֲתָה הַלְטָאָה חָרִיץ ב�ַ ב�ַ

ם. ָ ה וְנִכְנְסָה לְש� ָ הִיא נִמְלְטָה עַל נַפְש�

עִנְיָן רַב. לְטָאָה ב�ְ הִילִי צָפְתָה ב�ַ
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 הַלְטָאָה - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

בָה ב�ְ            . ְ הִילִי יָש�

הִילִי חָלְמָה ב�ְ            .

מְעָה              זָעִיר. ָ הִילִי ש�

הִיא              מָה הִרְעִיש�

וְרָאֲתָה              קְטַנָה עַל הַ            .

הַלְטָאָה הִתְקַדְמָה לְמַטָה, לָ            ,

הִילִי, נִבְהֲלָה הִיא              ב�ְ

וְהִיא מִיָד מִיהֲרָה לַ            .

סִיד. תִקְרָה רָאֲתָה הַלְטָאָה              ב�ַ ב�ַ

ם. ָ ה וְנִכְנְסָה לְש� ָ הִיא              עַל נַפְש�

לְטָאָה ב�ְ             רַב. הִילִי צָפְתָה ב�ַ

בָה הִילִי? ְ 2. אֵיפֹה יָש�

הָקִיץ".  תו�ב: " הִילִי חָלְמָה ב�ְ ו�רָה 2 כ�ָ ש�  3. ב�ְ

הָקִיץ יטו�י "חָלְמָה ב�ְ רו�ש� הַב�ִ ."   הַקִיפו� אֶת פ�ֵ

רָה דִיב�ְ נָה ְ דִימְיְנָה יָש�
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? 4. מִי הִרְעִיש�

ו�ר. י הַסִיפ� עו�לוֹת הַלְטָאָה עַל פ�ִ רו� אֶת רֶצֶף פ�ְ 5. מַסְפ�ְ

הַלְטָאָה מִיהֲרָה לַתִקְרָה.

הַלְטָאָה הָיְתָה עַל הַקִיר.

ה. הִתְקַדְמָה לְמַטָה, לָרִצְפ�ָ

תִקְרָה? 6. לָמָה מִיהֲרָה הַלְטָאָה לַַ

ה".  ָ תו�ב: "הִיא נִמְלְטָה עַל נַפְש� ו�רָה 10 כ�ָ ש�  7. ב�ְ

ה ָ יטו�י "נִמְלְטָה עַל נַפְש� רו�ש� הַב�ִ ."   הַקִיפו� אֶת פ�ֵ

8. אֵיךְ נִמְלְטָה הַלְטָאָה?

ו�בָה הַנְכוֹנָה. 9. אֵיךְ הִתְנַהֲגָה הִילִי? סַמְנו� אֶת הַתְש�

עִנְיָן רַב. לְטָאָה ב�ְ הִילִי צָפְתָה ב�ַ

הִילִי צָעֲקָה עַל הַלְטָאָה.

יחֲקָה עִם הַלְטָאָה. הִילִי ש�ִ

בֵיתְכֶם - אֵיזֶה  יקֵר ב�ְ ים ב�ִ עַל חַי�ִ וֹ ב�ַ רו� עַל מִקְרֶה ב� אֵלָה לְדִיו�ן: סַפ�ְ ְ 10. ש�

רְאִיתֶם אוֹתוֹ? אֵיךְ הִתְנַהַגְתֶם? ֶ ש� תֶם כ�ְ ְ עַל חַיִים זֶה הָיָה? אֵיךְ הִרְגַש�      ב�ַ

נָחָה מָה ְ רְחָהנָש� ב�ָ
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אִימָא תַנִינָה - תפזורת

מַחְסַן מִילִים: 

חָה, צָפְתָה, אִימָא, תַנִינָה, קְטַנִים, לָמָה, מַחְזִיקָה  פ�ָ ְ רִים, סָפָרִי, הִיא, תַנִינִים, נָהָר, מִש�

תכולת המשחק:
תפזורת המכילה מילים מתוך הסיפור שנקרא בעמוד הבא.

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

מצאו והקיפו את המילים ממחסן המילים בתוך התפזורת.

כְ

טִ

טֻ

קְ

לְ

נִ

נִ

גִ

רִ

א

ְ ש�

מִ

פ�ָ

ה

ם

מָ

ְ ש�

חָ

מָ

ה

נִ
מָ

ב�ְ

וֹ

ו�

נִ

אִ

צ

יָ

אִ

פְ

נִ
תַ

קֶ

חְ

י

ה

ב�ִ

מַ

זִ

קָ

ף

ם
א

י

תַ

י

ה

מָ

רַ

נִ

נָ

נֶ

א
מָ

גָ

רִ

ם

טַ

א

מְ

י

י

צָ

תַ
פְ

רֵ

יָ

פ�ֻ

לְ

א

תְ

א

דֹ

סִ

י
וֹ

הָ

הַ

ץ

י

י

תַ

ו

י

תָ

י
ם

הִ

חִ

פָ

י

וֹ

ן

סָ

רִ

ְ ש�

א
לָ

א

ךָ

עָ

נָ

ר

ק

צָ

א

הָ

א
ה



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

אִימָא תַנִינָה

חְתָה. פ�ָ ְ רִים נָסְעָה לַסָפָרִי עִם מִש�

סָפָרִי הִיא רָאֲתָה תַנִינִים לְיַד הַנָהָר. ב�ַ

תַנִינִים. ל רִים עָצְרָה וְצָפְתָה ב�ַ ֶ חָה ש� פ�ָ ְ הַמִש�

פִיהָ. מָה אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים ב�ְ אִימָא תַנִינָה ש�ָ

אֲלָה אֶת אִימָא:  ָ רִים ש�

ך אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים?" "לָמָה הַתַנִינָה מַחְזִיקָה כ�ָ

אִימָא עָנְתָה: "הַתַנִינִים הַקְטַנִים צְרִיכִים לְהַגִיעַ לַנָהָר,

כָה אֶת הַתַנִינִים לַמַיִם". אִימָא תַנִינָה מַעֲבִירָה כ�ָ

"! רִים אָמְרָה: "מַגְנִיב! לָמַדְתִי דָבָר חָדָש�

ל אִימָא תַנִינָה.צַיְרו� אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים  ֶ פִיה ש� ב�ְ
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אִימָא תַנִינָה - שאלות

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

חְתָה. פ�ָ ְ רִים נָסְעָה לַ             עִם מִש�

סָפָרִי הִיא רָאֲתָה              לְיַד הַ            . ב�ַ

תַנִינִים. ל רִים עָצְרָה וְ             ב�ַ ֶ חָה ש� פ�ָ ְ הַמִש�

מָה אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים ב�ְ            . אִימָא תַנִינָה ש�ָ

רִים              אֶת אִימָא: 

ך אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים?" "לָמָה הַתַנִינָה              כ�ָ

אִימָא עָנְתָה: "הַתַנִינִים הַקְטַנִים צְרִיכִים              לַנָהָר,

כָה אֶת הַתַנִינִים לַ            ". אִימָא תַנִינָה              כ�ָ

"! רִים אָמְרָה: "מַגְנִיב!              דָבָר חָדָש�

ל רִים? ֶ חְתָה ש� פ�ַ ְ 2. לְאָן נָסְעָה מִש�

חָה? פ�ָ ְ מִי צָפְתָה הַמִש� 3. ב�ְ
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ה  פִיהָ". לַפ�ֶ מָה אֶת הַתַנִינִים הַקְטַנִים ב�ְ תו�ב: "אִימָא תַנִינָה ש�ָ ו�רָה 4 כ�ָ ש�  4. ב�ְ

פִיהָ מִילָה "ב�ְ וָנָה ב�ַ ל מִי הַכ�ַ ֶ ?"   ש�

ל רִים ֶ ש�

ל אִימָא תַנִינָה ֶ ש�

ל רִים ֶ ל אִימָא ש� ֶ ש�

פִיהָ? מָה אִימָא תַנִינָה ב�ְ 5. מָה ש�ָ

ַתַנִינִים הַקְטַנִים? 6. לְאָן מַעֲבִירָה אִימָא תַנִינָה אֶת ה

7. מָה לָמְדָה רִים?

וֹנָה ל הָאוֹת הָרִאש� ֶ אוֹת לְפִי סֵדֶר הָ-א"ב ש� מוֹת הַחַיוֹת הַב�ָ ְ 8. סַדְרו� אֶת ש�

רו� אֵילו� חַיוֹת    ן - סַפ�ְ סָפָארִי? אִם כ�ֵ עַם ב�ְ אֵלָה לְדִי�ו�ן: הַאִם הֲיִיתֶם פ�ַ ְ  9. ש�

ם ָ מִידָה ו�תְבַקְרו� ש� רו� אֵילו� חַיוֹת תִרְצו� לִרְאוֹת ב�ְ .    רְאִיתֶם. אִם לאֹ - סַפ�ְ

תַנִין 

סְנָאִי    גִ'ירָפָה    זִיקִית  

קַרְנַף    יל     פ�ִ לִיוְיָתָן   

אַרְנָב    
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ה - פזל טרום קריאה ָ ירָה הַחֲדָש� דִִ וִיקָה ב�ַ

תכולת המשחק:
שני מלבנים שאחד מכיל ציור והשני מכיל תשע מילים שמופיעות בסיפור. כל אחת מהמילים במרובע מקווקו.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. גיזרו את שני המלבנים.
2. הדביקו את שני המלבנים שגזרתם.ן גב אל גב, כך שהציור ייראה בצד אחד ובצד השני יופיעו המילים.

3. גזרו את חלקי הפזל לפי הקווים שבין המרובעים שמכילים את המילים. 
4. סדרו את חלקי הפזל על השולחן כשהמילים כלפי מעלה.

5. קראו את המילים לפי התור והיפכו כל מילה שנקראה כהלכה כדי לחשוף את חלק הפזל.
   אם המילה לא נקראה כהלכה, התור עובר לשחקנ.ית הבא.ה.

6. הרכיבו את הפזל כשכל חלקי הפזל יתגלו וצבעו אותו.

וִיקָה 

ה ָ מִגְלָש�

סְבִיבָה

דִירָה

יְלָדִים  

חָק  מִש�ְ

תַעְמְמָה    ְ הִש�

הִתְקָרְבָה  

הִצְטָרְפָה
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ה ָ ירָה הַחֲדָש� דִִ וִיקָה ב�ַ

ה. ָ קַיִץ לְדִירָה חֲדָש� וִיקָה עָבְרָה ב�ַ

ה סִדְרָה אֶת הַחֲדָרִים, ָ מָאמָא נָטָש�

ח. וְאִימָא גַלְיָה נִיקְתָה אֶת הַמִטְב�ָ

חָקִים לְמַטָה. תַעְמְמָה וְיָצְאָה לְגַן הַמִש�ְ ְ וִיקָה הִש�

ה. ָ עָה יְלָדִים לְיַד הֲמִגְלָש� הִיא רָאֲתָה אַרְב�ָ

וִיקָה הִתְקָרְבָה לְאַט לַיְלָדִים.

לָה עַל וִיקָה. יַלְדָה אַחַת הִסְתַכ�ְ

וִיקָה חִייְכָה וְאָמְרָה:

סְבִיבָה." ה ב�ַ ָ "אֲנִי וִיקָה, אֲנִי חֲדָש�

חָק מַחֲנַיִם?" ירָה אֶת הַמִש�ְ הַיַלְדָה אָמְרָה: "אֲנִי עֲדִי, אַתְ מַכ�ִ

ל הַיְלָדִים.    ֶ חָק ש� וִיקָה הִנְהֲנָה וְהִצְטָרְפָה לַמִש�ְ
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ה - שאלות ָ ירָה הַחֲדָש� דִִ  וִיקָה ב�ַ

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

ה. ָ קַיִץ לְ             חֲדָש� וִיקָה עָבְרָה ב�ַ

ה              אֶת הַחֲדָרִים, ָ מָאמָא נָטָש�

ח. וְאִימָא גַלְיָה              אֶת הַמִטְב�ָ

וִיקָה               וְיָצְאָה לְגַן הַ             לְמַטָה.

עָה              לְיַד הֲ            . הִיא רָאֲתָה אַרְב�ָ

וִיקָה              לְאַט לַיְלָדִים.

יַלְדָה אַחַת              עַל וִיקָה.

וִיקָה              וְאָמְרָה:

ה ב�ַ            ." ָ "אֲנִי וִיקָה, אֲנִי חֲדָש�

חָק             ?" ירָה אֶת הַמִש�ְ הַיַלְדָה אָמְרָה: "אֲנִי עֲדִי, אַתְ מַכ�ִ

ל הַיְלָדִים.    ֶ חָק ש� וִיקָה הִנְהֲנָה וְ             לַמִש�ְ

קַיִץ? 2. מָה קָרָה לְוִיקָה ב�ַ

לָה. ֶ עִילו�ת ש� ין דְמו�ת לַפ�ְ 3. מִתְחו� קַו ב�ֵ

ה ָ מָאמָא נָטָש�

אִימָא גַלְיָה   

וִיקָה

ח. נִיקְתָה אֶת הַמִטְב�ָ

חָקִים תַעְמְמָה וְיָצְאָה לְגַן הַמִש�ְ ְ הִש�

סִדְרָה אֶת הַחֲדָרִים.
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4. לְאָן הָלְכָה וִיקָה?

ה? ָ מָה יְלָדִים רָאֲתָה וִיקָה לְיַד הַמִגְלָש� 5. כ�ַ

6. אֵיךְ הִצִיגָה וִיקָה אֶת עַצְמָה לַיְלָדִים?

לָה עַל וִיקָה? הִתְסַכ�ְ ֶ ל הַיַלְדָה ש� ֶ מָה ש� ְ 7. מָה ש�

יחֲקו� הַיְלָדִים? חָק ש�ִ אֵיזֶה מִש�ְ 8. ב�ְ

תְבו� " וִיק" מְקוֹם "וִיקָה" כ�ִ אִים מִנְקֵבָה לְזָכָר. ב�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ 9. הַמִירו� אֶת הַמִש�

 . בִנְיָן חָדָש� קַיִץ לְדִירָה ב�ְ וִיקָה עָבְרָה ב�ַ

סְבִיבָה." ה ב�ַ ָ וִיקָה אָמְרָה: "אֲנִי וִיקָה, אֲנִי חֲדָש�

ים  תַעְמְמָה וְהָלְכָה לַגַן. מָה אַתֶם עוֹש�ִ ְ ן: וִיקָה הִש� אֵלָה לְדִיו� ְ  10. ש�

עֲמֵם לָכֶם ַ מְש� ֶ ש� ?     כ�ְ

רְתֶם עַם דִירָה? לְאָן עֲבַרְתֶם? אֵיךְ הִכ�ַ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם עֲבַרְתֶם פ�ַ ְ  11. ש�

ים ִ ?     חֲבֵרִים חֲדָש�
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ל אִיתַי - צבעו וגלו ֶ תִיל ש� ָ הַש�

תכולת המשחק:
מרובע שמכיל מילים שרובן מופיעות בסיפור וביניהן יש קווים. 

הנחיות המשחק:
2-1 משתתפים.ות.

צבעו רק את החלקים שבהם כתובות מילים שקשורות לצמחים. 
כתבו במלבן מתחת למרובע - מה גיליתן.ם?

תִיל ָ ש�

תָלָה ְ נִפְלָאמִש�

צָמַח 
עָלִים 
הִבְטִיחַ 

א 
אַב�ָ

קְטַנָה 
ית

תָוִ

קִית 
ש�ַ

קִית  ש�ַ

זְרָעִים

מְחָה ש�ִ

אָבִיב

סַקְרָן 
ה 

ינָ
גִ

רִי פ�ְ
זָרַע 
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ל אִיתַי ֶ תִיל ש� ָ הַש�

בַיִת לָבָן עִם גִינָה מִסָבִיב. ל אִיתַי גָרָה ב�ְ ֶ חָה ש� פ�ָ ְ הַמִש�

גִינָה.  יסַת אֲדָמָה קְטַנָה ב� א הִבְטִיחַ לְאִיתַי פ�ִ אַב�ָ

א זְרָעִים לְאִיתַי, תָלָה קָנָה אַב�ָ ְ מִש� ב�ַ

קִית הַזְרָעִים נָפְלָה אֲבָל הַתָוִית עַל ש�ַ

כַח מָה קָנָה.  ָ א ש� וְאַב�ָ

ה. ה וְחִיכ�ָ מְחָה - וְחִיכ�ָ ש�ִ אִיתַי זָרַע אֶת הַזְרָעִים ב�ְ

הַתְחָלָה רָאָה אִיתַי עָלִים קְטַנִים, ב�ַ

תִיל וְגָדַל ָ ךְ צָמַח הַש� אַחַר כ�ָ

רִי. אָבִיב רָאָה אִיתַי פ�ְ וְאָז - ב�ָ

א. אִיתַי הָיָה מַמָש� סַקְרָן וְקָרָא לְאַב�ָ

ל אִיתַי, ֶ תִיל ש� ָ חַן אֶת הַש� א ב�ָ אַב�ָ

וְאָמַר: "נִפְלָא, גִידַלְתָ עַגְבָנִיָה!"
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ל אִיתַי - שאלות ֶ תִיל ש� ָ הַש�

ו�ר.  י הַסִיפ� אִים עַל פ�ִ טִים הַב�ָ פ�ָ ְ לִימו� אֶת הַמִש� ְ 1. הַש�

בַיִת לָבָן עִם              מִסָבִיב. ל אִיתַי גָרָה ב�ְ ֶ חָה ש� פ�ָ ְ הַמִש�

גִינָה.  יסַת              קְטַנָה ב� א הִבְטִיחַ לְאִיתַי פ�ִ אַב�ָ

א              לְאִיתַי, ב�ַ             קָנָה אַב�ָ

קִית הַזְרָעִים אֲבָל הַ             עַל ש�ַ

א              מָה קָנָה.  וְאַב�ָ

ה וְ            . מְחָה - וְחִיכ�ָ ש�ִ אִיתַי              אֶת הַזְרָעִים ב�ְ

הַתְחָלָה רָאָה אִיתַי              קְטַנִים, ב�ַ

ךְ צָמַח הַ             וְגָדַל אַחַר כ�ָ

אָבִיב רָאָה אִיתַי             . וְאָז - ב�ָ

א. אִיתַי הָיָה מַמָש�              וְקָרָא לְאַב�ָ

ל אִיתַי, ֶ תִיל ש� ָ א              אֶת הַש� אַב�ָ

וְאָמַר: "נִפְלָא, גִידַלְתָ             !"

ו�בוֹת הַנְכוֹנוֹת. ל אִיתַי? סַמְנו� אֶת הַתְש� ֶ יִת ש� 2. אֵיךְ נִרְאֶה הַב�ַ

יִת לָבָן ב�ַ

אֲגַם מִסָבִיב

גִינָה מִסָבִיב

יִת קָטָן ב�ַ
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א לְאִיתַי? 3. מָה הִבְטִיחַ אַב�ָ

ו�בָה הַנְכוֹנָה. תָלָה? סַמְנו� אֶת הַתְש� ְ מִש� קְנִיָה ב�ַ 4. מָה נָפַל ב�ַ

הַזְרָעִים

הַתָוִית

קִית הַש�ַ

ו�ר. סִיפ� י רֶצֶף הָאֵירו�עִים ב�ַ טִים עַל פ�ִ פ�ָ ְ רו� אֶת הַמִש� 5. מַסְפ�ְ

תִיל צָמַח וְגָדַל. ָ הַש�

אִיתַי רָאָה עָלִים קְטַנִים.

רִי.  אָבִיב רָאָה אִיתַי פ�ְ ב�ָ

אִיתַי זָרַע אֶת הַזְרָעִים.

גִינָה? 6. מָה גָדַל ב�ַ

גִינָה. נִיתָן לְגַדֵל ב�ַ ֶ נֵי צְמָחִים נוֹסָפִים ש� ְ ל ש� ֶ מוֹת ש� ֵ תְבו� ש� 7. כ�ִ

יתֶם זֹאת? יצַד עֲש�ִ עַם גִידַלְתֶם צֶמַח? אֵיזֶה? כ�ֵ אֵלָה לְדִיו�ן: הַאִם פ�ַ ְ 8. ש�


